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D Zeszyt 2

Wstep

Wedtug nowej podstawy programowe] uczniowie na drugim etapie edukacyjnym powinni
umieé przygotowywac i prezentowac rozwigzania problemoéw, postugujac sie m.in.
programami do tworzenia prezentacji multimedialnej nie tylko na swoim komputerze, ale
réwniez w chmurze. W zakresie umiejetnosci, jakie uczen powinien posig$é, znajduje sie
tworzenie krétkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafikg, przy czym moze on
zarowno korzystac z gotowych szablondw oferowanych przez program lub projektowac¢ od
zera wedtug wtasnych pomystéw (Podstawa programowa, b.r.: 6).

W niniejszym zeszycie czytelnicy mogg zapoznac sie z genezg oraz mozliwosciami
wykorzystania w praktyce metod aktywizujgcych. Zaprezentujemy réwniez przeglad
wybranych metod nauczania wraz z przyktadami, ktére adresujemy zaréwno do
poczatkujacych nauczycieli (stazystéw), jak i doswiadczonych pedagogéw.

Zadanie

Przypomnij sobie, jakie znasz metody aktywizujgce. Z ktorych skorzystatbys chetnie na swoich
lekcjach informatyki? Ktore wydajg ci sie z kolei niemozliwe do zrealizowania? Dlaczego?
Porozmawiaj o swoich refleksjach z kolegg informatykiem.

Nie bojmy sie metod aktywizujgcych

Metody nauczania sg jednym z najwazniejszych elementdéw pracy z uczniem. Wyznaczajg
efektywnos¢ nauczania, ale rowniez stanowig o jego atrakcyjnosci.

Stowo ,,metoda” wywodzi sie od greckiego ,,methodos” oznaczajgcego droge, sposdb
postepowania. Pod pojeciami ,,metoda nauczania”, ,metoda ksztatcenia” lub ,,metoda
dydaktyczna” rozumiemy celowy i systematyczny sposéb pracy nauczyciela z uczniami,
pozwalajacy im na osiggniecie zatozonych celéw ksztatcenia: opanowanie wiedzy,
umiejetno$¢ wykorzystania jej w praktyce, a takze rozwijanie zdolnosci i zainteresowan
poznawczych.

Wincenty Okon zdefiniowat metode ksztatcenia jako ,wyprébowany i systematycznie
stosowany uktad czynnosci nauczycieli i uczniéw, realizowanych swiadomie w celu
spowodowania zatozonych zmian w osobowosci uczniéw” (Okon, 2016).

Dobor metody nauczania zalezy od wieku uczniéw, nauczanego przedmiotu, czasu, jaki
mozemy poswiecié na jej zastosowanie, ale rowniez dostepnych srodkéw dydaktycznych.

Z drugiej strony, zanim zdecydujemy sie na wybdér metody, nalezy przyjrzec¢ sie postawionym
celom oraz zadaniom i odpowiedzie¢ na pytanie, co chcemy 0siggna¢ w naszej pracy
dydaktyczno-wychowawczej. Osobng kwestig majgcg niematy wptyw na podjecie decyzji s
srodki materialne, jakimi dysponuje nauczyciel w szkole. Ogromne znaczenie majg réwniez
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przygotowanie zawodowe i doswiadczenie nauczyciela, stad tak duzg wage przyktadamy do
podnoszenia naszych kwalifikacji zawodowych.

Dydaktycy w rézny sposéb podchodzg do klasyfikacji metod nauczania. Jedna z najszerzej
omawianych propozycji to klasyfikacja W. Okonia (2016).

Metody asymilacji wiedzy — nazywane réwniez podajgcymi, oparte sg gtéwnie na aktywnosci
poznawczej o charakterze reproduktywnym, czyli przyswajaniu wiedzy podanej przez
nauczyciela. Metody podajgce sg szeroko stosowane w szkole. Stosujac je, ktadziemy nacisk
na dobor tresci i sposéb przekazania informacji. Wybor jednej sposrdd tej grupy metod
bedzie zalezat od wiedzy ucznia, jego motywacji do uczenia sie oraz trwatosci nabytych
umiejetnosci (pogadanka, wyktad, dyskusja, praca z ksigzkg, uczenie sie programowe).
Polegajg na uczeniu sie przez przyswajanie.

Metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy — nazywane réowniez problemowymi

— oparte sg na tworczej aktywnosci poznawczej, wykrywaniu nowych wiadomosci

i wykorzystywaniu ich w praktyce. Wspomagajg przeksztatcanie wiedzy biernej w czynng
(klasyczna metoda problemowa, metoda przypadkdéw, metoda sytuacyjna, gietda pomystow,
mikronauczanie, gry dydaktyczne). Polegajg na uczeniu sie przez odkrywanie.

Metody waloryzacyjne — nazywane réwniez eksponujgcymi, charakteryzujg sie aktywnoscia
emocjonalno-artystyczng. Majg one wptyw na rozwdj $wiatopogladu, systemu wartosci
moralnych i estetycznych, charakteru (impresyjne, ekspresyjne). Polegajg na uczeniu sie przez
przezywanie.

Metody praktyczne — cechujg sie przewagg aktywnosci praktycznej i technicznej. Pozwalajg
na wykorzystanie posiadanej wiedzy w praktyce. Majg one wptyw na ksztattowanie
osobowosci, przekonan i postaw oraz stosunku do pracy, wytwarzajg potrzebe pozytywnego
dziatania i doskonalenia kompetencji (¢wiczebne, realizacji zadan wytwadrczych). Polegajg

na uczeniu sie przez dziatanie.

Nalezy jednak zwrdci¢ uwage, ze zachodzgce zmiany w otaczajgcej nas rzeczywistosci
doprowadzity do znaczgcych zmian w edukacji, a co za tym idzie — réwniez w metodach
nauczania. Klasyfikacja zaproponowana przed laty przez W. Okonia okazata sie zbyt ogdlna.
Zmodyfikowany podziat metod nauczania, uwzgledniajgcy gwattowny rozwadj spoteczenstwa
i jego potrzeb w odniesieniu do zmian swiatopoglgdowych i gospodarczych, zaproponowat
Franciszek Szlosek (1995). Dodat on pigtg grupe metod programowanych, w ktérych
uwzglednit uzycie komputera, maszyny dydaktycznej i podrecznika programowanego.
Jednoczesnie wyraznie poszerzyt grupe metod problemowych o metody aktywizujgce.
Mimo ze klasyfikacja opracowana przez F. Szloska dotyczy ksztatcenia zawodowego, to
wyodrebnienie osobnej grupy metod uwzgledniajgcej prace ucznia z komputerem pozwala
nam na przyblizenie tego przyktadu podziatu metod nauczania. Pamietajmy, ze informatyka
jest jedynym przedmiotem ksztatcenia ogdélnego, ktéry mozemy wprost kontynuowac

na poziomie ksztatcenia zawodowego w technikach lub szkotach policealnych.
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Rys. 1. Klasyfikacja metod nauczania wg F. Szloska (1995)

Obecnie najwiekszy nacisk kfadzie sie na udziat metod aktywizujgcych w procesie
nauczania. Metody te zdajg sie najskuteczniej motywowaé ucznidw do nauki, m.in. dzieki
emocjonalnemu zaangazowaniu biorgcych udziat w lekcji, a takze dzieki mozliwosci
zdobywania wiedzy i umiejetnosci w sposéb czynny, a nie bierny. Wedtug teorii Edgara
Dale’a informacje zdobyte w wyniku wtasnych doswiadczen zostajg w naszej pamieci
znacznie dtuzej niz te ustyszane podczas wyktadéw. Zalety metod aktywizujgcych sg nie do
podwazenia, doskonalg ucznidéw intelektualnie i emocjonalnie. Pozwalajg na samodzielne
komponowanie informacji pochodzacych z réznych zrédet w subiektywny sposéb: od
konkretnego doswiadczenia do porzagdkowania poznawanego $wiata. Oferujg uczagcemu sie
kontrole nad procesem nauczania i odpowiedzialnos¢ za wtasny rozwdj. Mozemy powiedziec
o zdobywaniu wiedzy w dwdch kontekstach: , know-how” (wiedziec jak) oraz , know-why”
(wiedzie¢ dlaczego).

Chociaz w polskiej szkole metody aktywizujgce zyskujg coraz wieksze zaufanie i popularnosé,
ma sie wrazenie, ze duza grupa nauczycieli wcigz przejawia sporg nieche¢ do postugiwania sie
nimi. Stanowisko takie podyktowane jest gtdwnie czasochtonnos$cig metod aktywizujacych,
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zaréwno w fazie przygotowania, jak i realizacji podczas zaje¢. Dodatkowo pojawia sie brak
dostatecznej ich znajomosci lub pewne trudnosci w ich poznaniu (brak gotowych pomystow
i scenariuszy lekcji). Istnieje réwniez lek przed wdrazaniem innowacji pedagogicznych

i reorganizacjg zajec.

Jak te obawy majg sie w stosunku do zadan stojgcych przed nauczycielem w szkole XXI
wieku? Nauczyciel powinien stworzy¢ uczniom warunki sprzyjajgce uczeniu sie, motywowac
ich do pracy, utatwia¢ im uczenie sie. Pamietajmy, ze nauczanie to réwniez organizowanie
przestrzeni edukacyjnej aktywnosci dla ucznidw. Jako nauczyciele musimy sami nauczyc sie
schodzi¢ na drugi plan, sta¢ sie trenerem, przewodnikiem i doradcg. Dlatego nie warto baé
sie korzysta¢ z nowatorskich, czasami niekonwencjonalnych rozwigzan edukacyjnych, nawet
mimo trudnosci.

Wiasciwe dobranie metody nauczania uzaleznione jest od wielu czynnikdéw, nie zawsze
zaleznych od nauczyciela. Sg to m.in.

e charakter przedmiotu odpowiadajgcy tresciom ksztatcenia (programowi nauczania)
oraz liczbie jednostek lekcyjnych wynikajgcych z siatki godzin;
e wyposazenie pracowni w Srodki dydaktyczne;
e poziom wiedzy ucznidéw zdobyty na poprzednich etapach nauczania, a takze ich wiek;
e stworzenie uczniom optymalnych warunkéw przyswajania wiedzy
i samodoskonalenia;
¢ indywidualne predyspozycje nauczyciela.

Podczas wyboru metody nauczania istotng kwestig jest dobdr odpowiedniej techniki.

Pod tym pojeciem kryjg sie adekwatne sposoby prowadzenia zaje¢ dydaktycznych

w zakresie konkretnej metody nauczania. Technike nauczania mozemy okresli¢ jako sposdb
przedstawienia tresci nauczania za pomocg okreslonej metody. Dobor wtasciwej techniki
moze uatrakcyjnic¢ lekcje poprzez wprowadzenie réznorodnosci, ale przede wszystkim ma
za zadanie zwiekszenie stopnia odbioru przekazywanej wiedzy. Wedtug wybranej metody
mozna poprowadzic¢ lekcje przy uzyciu réznych technik i te same techniki mogg by¢ uzywane
w réznych metodach. Przyktadem moze by¢ wyktad, do poprowadzenia ktérego mozemy
uzy¢ technik audiowizualnych z wykorzystaniem planszy, schematdw, komputera, rzutnika
lub tablicy multimedialnej. Te same techniki mozemy wykorzysta¢ podczas pogadanki albo
dyskusji. Z drugiej strony, metody mozemy uszczegodtowic i w ten sposéb powstang techniki
przeprowadzenia zajec. Przyktadowo, rybi szkielet i kula sniegowa sg wedtug niektérych
opracowan technikami prowadzenia dyskusji, a w innych, zapewne za sprawg ich duzej
popularnosci, odrebnymi metodami nauczania.

Metod podajgcych uzywamy w celu przekazania informacji, dlatego najlepiej sprawdzajg

sie w uzyskaniu efektéw na poziomie wiedzy. Metody, w ktérych wykorzystywana

jest indywidualna praca wfasna ucznia pozwalajg na osiggniecie efektéw na poziomie
umiejetnosci. Natomiast metody aktywizujgce oraz te zwigzane z szeroko pojetg formg pracy
w grupach najbardziej sprawdzajg sie w ksztattowaniu kompetencji spotecznych, lecz réwniez
umiejetnosci i wiadomosci, w zaleznosci od doboru konkretnej metody.
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Prezentacje multimedialne na drugim etapie edukaciji (klasy IV-
VIII)

Uczen w klasach IV-VI nabywa umiejetno$¢ tworzenia prezentacji multimedialnych tgczgcych
tekst z grafikg, korzysta przy tym z gotowym szablonéw lub projektuje wedtug wtasnych
pomystéw. Natomiast w klasach VII-VIII poszerza swoje kompetencje o zastosowanie

w prezentacjach animacji, dZzwieku oraz filmu.

Metody i techniki nauczania na lekcjach
informatyki (przyktady)

Rozwigzywanie problemoéw
Na czym polega metoda?

Jest to metoda twdrczego rozwigzywania problemdéw. Pozwala ona w sposéb uporzgdkowany
(podzielony na fazy) przyjrze¢ sie danemu zagadnieniu. Pokazuje, ze czasem do

najlepszych wnioskdw mozna dojsé metoda prob i bteddéw, a samo szukanie pomystow, jak

i rozwigzywanie problemow jest nierozerwalng catoscia.

Za pomocg tej metody mozemy réwniez pokazac, ze poszukiwanie rozwigzania w grupie
moze by¢ duzo bardziej efektywne niz indywidualnie — wiecej oséb rowna sie wiekszej liczbie
pomystow w krétszym czasie.

Uczniowie dowiadujg sie réwniez, jak wazna jest strategia (etapowos$é metody) w dazeniu do
celu, nie tylko przy rozwigzywaniu problemdw, ale rowniez w przysztym zyciu zawodowym.

Przebieg:

1. Okreslenie problemu — krétki, tresciwy opis danego zagadnienia. Moze by¢ ono
podane zaréwno przez nauczyciela, jak i przez wyznaczonego ucznia lub grupe.

2. Potrzebne informacje — okreslenie pytan, jakie nalezy postawic¢ przy rozwigzywaniu

danego problemu.

Poszukiwanie informacji — okreslenie zrédet informacji dla danego zakresu wiedzy.

4. Pytania — spisanie wszystkich pytan, ktére pojawity sie podczas wspdlnego
omawiania problemu.

5. Autorefleksja — wypisanie na kartce przez kazdego ucznia wtasnych spostrzezen
na temat danego zagadnienia.

6. Poszukiwania — kazdy wypisuje na kartce propozycje swojego rozwigzania problemu.
Karteczki grupowane sg pod wzgledem powtarzalno$ci pomystéw — powstaje
lista jako efekt burzy moézgdw. W tej fazie nie nalezy jeszcze oceniaé¢ pomystow,
krytykowac sie nawzajem i sprawdzac pod wzgledem realnosci. Im wiecej réznych
pomystéw powstanie, tym lepie;j.

w
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7. Rozszerzenie listy — nalezy zada¢ uczniom pytania pomocnicze, np. Czy mozna jeszcze
co$ zmienic¢? Czy mozna uogdlnic lub uszczegdtowic dany pomyst? Co sie stanie, jezeli
zastosujemy pomyst przeciwny? Czy mozna ktdres rozwigzania pofaczyé ze sobg?

8. Ocena — po wczesniejszym ustaleniu kryteriow oceniania pomystéw (w odniesieniu
do pomystowosci, realnosci wykonania itp.) kazdy z uczniéw dostaje trzy gtosy,
ktérymi moze nagrodzi¢ wybrane przez siebie pomysty.

9. Realizacja — nalezy podzieli¢ ucznidw na grupy, z ktérych kazda bedzie miata
za zadanie wprowadzi¢ zwycieskie rozwigzania w zycie. Trzeba pamietaé, ze musi by¢
to rozwigzanie realne!

Zalety i wady

Opisana metoda zapewnia réznorodnos¢ form pracy podczas zajeé¢ — zaréwno prace
indywidualng, jak i zespotowgq. Ponadto uczy uporzadkowanego podchodzenia do problemu
za pomocg danego schematu.

Jednakze, zeby zajecia przyniosty oczekiwany efekt, nauczyciel musi caty czas czuwac nad
ich przebiegiem i zgodnoscia z zatozonym schematem — jest moderatorem. Metoda wymaga
samodyscypliny ze strony ucznidw i bedzie trudna do zastosowania w grupach o niskiej
koncentracji na lekcji. Trudnos$ci mogg tez sprawiac duze klasy.

Pamietaj!

Podczas zajec¢ nalezy przestrzega¢ ram czasowym przeznaczonych na dany element ze
schematu. Rozktad zaje¢ wraz z czasem potrzebnym na kazdy element mozna umiescic¢
na tablicy lub rozdac uczniom —to réwniez sprawi, ze bedg oni bardziej zaangazowani
W zajecia

Fotoreportaz
Czym jest fotoreportaz w odniesieniu do metod nauczania?

Fotoreportaz jest technika, ktérej mozemy uzy¢ zaréwno w pracy grupowej, jak

i indywidualnej z uczniami. Fotoreportaz to ekspresja mysli ucznia na dany temat w formie
fotograficznej. Dzieki zastosowaniu tej techniki ma on szanse rozwingé swoje umiejetnosci
fotograficzne, plastyczne, wrazliwos$¢ estetyczng oraz wykorzystaé wszystkie wymienione
elementy w celu przyswojenia wiedzy w przystepnej dla siebie formie.

Taka technika dydaktyczna moze miec wielu zwolennikdw, jednakze nie dla wszystkich moze
by¢ ona w réwnym stopniu przyswajalna. Warto zwrdéci¢ uwage, czy grono, do ktérego jest
kierowana, przejawia chec¢ pozyskiwania i utrwalania wiedzy metodg artystyczna.
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Cele

Technika ta rozwija osobiste zainteresowania artystyczne, jednak nie jest to jej podstawowy
cel. Bardzo dobrze wptywa na umiejetnos¢ poszukiwania istotnych faktéw zawartych

w codziennym zyciu, pozwala skonfrontowaé pozyskane informacje z otaczajgcym nas
Swiatem. Umozliwia wyszukiwanie informacji za pomocg réznych dostepnych zrédet oraz ich
interpretacji w sposdb graficzny, czyli wykorzystanie uzyskanej wiedzy w praktyce.

Rozwija réwniez umiejetnosci korzystania z technologii informatycznej, tj.

e korzystanie z urzadzen fotograficznych (aparat, skaner, drukarka),
e korzystanie z oprogramowania do obrébki grafiki.

Samo robienie zdje¢ pozwala uczniowi pochyli¢ sie nad zadanym problemem szerzej niz
opisywane jest to w zrédtach. Uczen samodzielnie musi tworzy¢ zatozenia i dgzy¢ do
whnioskdéw, na podstawie ktérych okresla sposdb robienia zdjecia, miejsce oraz odniesienie
pojedynczej grafiki do catosci reportazu.

Uczen, poszukujac odpowiednich kadréw opisujgcych fakty, uczy sie obserwowac otoczenie,
ludzi oraz zjawiska. Bardzo czesto w ten sposdb je opiniujgc bgdz wyrabia sobie wtasne,
niepowtarzalne zdanie na dany temat.

Forma

Uczniowie dzieleni sg na grupy, w ktérych otrzymuja za zadanie sfotografowac element

zycia codziennego oddajacy istote danego zagadnienia. Temat, jezeli nie jest zbyt obszerny,
moze by¢ realizowany samodzielnie przez ucznia. Problematyka danej fotografii powinna
odpowiadad zainteresowaniom danej grupy, inaczej moze nie przynies¢ pozadanych skutkow.

Ponadto temat powinien sktania¢ do myslenia i wyrazania wtasnej opinii. Warto okreslic tez
rodzaj oraz liczbe wykonywanych przez uczniéw zdjeé, tak aby o odbiorze danego tematu nie
Swiadczyta witasnie liczba wykonanych zdje¢, a ich bezposrednia interpretacja fotograficzna.

Warto docenié¢ wykonang przez ucznidw prace przez stworzenie wystawy klasowe;j
z wykonanych w ramach danego projektu zdjec¢. To znaczgco zwiekszy motywacje do

odpowiedzialnego i krytycznego podejscia do danego tematu.

Ramy organizacyjne

Trzeba zwrdci¢ uwage réwniez na dostepnosc¢ sprzetu. Kazda grupa lub uczen (jesli
wybierzemy forme pracy indywidualnej) powinna mie¢ dostep do sprzetu fotograficznego
(moze to by¢ np. aparat w telefonie, tablecie).
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Istotne dla finalnego efektu jest rowniez ustalenie harmonogramu, chociazby w celu
zmniejszenia kosztéw i wydrukowania hurtowo zrobionych zdje¢ zgtoszonych do danego
projektu.

Techniki fotoreportazu mozemy uzy¢ na lekcjach informatyki poswieconych grafice,
prezentacjom multimedialnym i stronom internetowym.

Dyskusja panelowa
Czym jest dyskusja panelowa?

Dyskusja panelowa to rodzaj dyskusji, w ktorej istotne jest wczesniejsze przygotowanie
sie rozmoéwcow do jej przeprowadzenia. Wymaga od uczestnikdw pracy indywidualnej
i aktywizacji w grupie. Dyskusje panelowe organizowane sg najczesciej dla szerokiej
publicznosci, gdzie stuzg ksztattowaniu pewnego pogladu na dany temat.

Cele

Celem dyskusji panelowej jest wsparcie uczniéw w indywidualnym opanowywaniu
waskiego spektrum materiatu oraz umiejetne przekazanie go swoim kolegom i kolezankom.
W ten sposéb uczen rozwija umiejetnosci samodzielnego poszukiwania zrédet informacji,
przetwarzania ich oraz kreowanie wnioskdéw.

Ponadto dyskusja panelowa pozwala rozwing¢ szerokg game umiejetnosci miekkich, tj.
efektywnego wspoétdziatania w zespole zadaniowym, budowania wiezi miedzyludzkich,
podejmowania indywidualnych i grupowych decyzji w waznych sprawach, umiejetnosci
przygotowania sie do publicznych wystepow czy tez wspdtpracy ze stuchaczami.

Warunki dyskusji panelowej
Warunkami potrzebnymi do zakwalifikowania dyskusji jako dyskusji panelowej s3:
e odpowiednie przygotowanie sie grupy w domu do roli eksperta w danej dziedzinie,
e przygotowanie materiatéw, ktére beda w sytuacjach spornych potwierdzeniem
wygtaszanych przez nich teorii,

e opracowanie strategii pytan do publicznosci.

Przebieg

1. Prowadzacy dyskusje nazywajg temat lub problem.
2. Przedstawiajg ekspertow.
3. Eksperci wypowiadajg sie na dany temat, stawiajgc tezy poczatkowe.
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Rola moderatora:

e zaprasza do dyskus;ji,

e udziela gtosu,

e podsumowuje kolejne etapy dyskus;ji,

e pilnuje czasu,

e czuwa nad sprawnym przebiegiem dyskusji,

e tworzy podsumowanie w dowolnej formie podsumowujacej dang dyskusje.

Mocne strony:

e wymiana poglagddéw jako forma nauki,

e aktywizacja oséb niesmiatych,

e wytonienie 0séb o nieprzecietnej wiedzy,

* mocny nacisk na wypowiedz publiczng i jej forme,

e stymulacja umiejetnosci prezentowania wtasnej osoby i wtasnych mysli.

Stabe strony:

e mozliwo$¢ dominacji oséb pewnych nad nieSmiatymi,

e rdzne zaangazowanie uczestnikdw w dyskusje, tym samym rézny poziom
przyswajania informacji przez stuchaczy,

e mozliwo$¢ opanowania dyskusji przez emocje, co moze by¢ znaczgcy przeszkoda
w osiggnieciu wyznaczonych celéw.

Ulubione miejsce w szkole

Technika ta rozwija w uczniu umiejetnos¢ podejmowania decyzji zaréwno indywidualnych,
jak i zespotowych. Wzmaga budowanie wiezi miedzyludzkich i identyfikowanie sie z grupa
(zespotem, klasa, szkotg). Uczniowie majg mozliwos¢ wyrazenia wtasnych mysli i odczuc
zwigzanych z bliskimi im tematami w jak najbardziej przystepnej dla nich formie. Uczg sie
skutecznego rozwigzywania konfliktdw i porozumiewania sie w grupie.

Przebieg

1. Podziat klasy na kilkuosobowe grupy, ktére bedg tworzyty zespoty reporteréw
(fotografowie, filmowcy, dzwiekowcy).

2. Wprowadzenie do tematu — kazda grupa powinna ustalié¢, np. za pomoca burzy
mozgow, kilka ulubionych miejsc w szkole. Wazne jest, aby to byty miejsca wspdlne
dla catej grupy.

3. Dyskusja — cztonkowie zespotdw konsultujg sie ze sobg w sprawie podziatu rél, formy
realizacji zadania (fotografie, filmy, wywiady) i aranzacji, w jakiej je przedstawia.

4. Wykonanie zadania — zespoty majg okreslong ilo$¢ czasu na wykonanie zadania —
zebranie materiatéw. Nastepnie przygotowuja prezentacje.
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5. Ocena —wraz z uczniami nalezy wczesniej przygotowac kryteria oceny pracy,
a nastepnie wspdlnie oceni¢ prace poszczegdlnych zespotdw.

Pytania pomocnicze

Aby lekcja przebiegata sprawnie, mozna przygotowac zestaw pytan pomocniczych, ktére
uczniowie niezdecydowani bedg mogli wykorzystac przy wyborze miejsc. Moze by¢ to zbiér
kryteridw, ktédrymi bedg sie kierowac. Przyktady:

e Gdzie czuje sie najlepiej?

e Jakie jest moje najlepsze wspomnienie zwigzane ze szkotg?

e Co mi sie tam podoba? (wystrdj sal, sprzet, pomoce naukowe, mita atmosfera
na lekcji).

Pamietaj!

Kazdy etap zaje¢ musi miec¢ okreslone ramy czasowe. Uczniowie powinni byé wyposazeni

w sprzet potrzebny do wykonania zadania — aparaty, dyktafony albo telefony komdrkowe oraz
mozliwo$¢ podtgczenia i przesytu danych na sprzet komputerowy (kable USB). Sala, w ktorej
odbywajg sie zajecia, powinna stwarza¢ mozliwosci do prezentacji pracy przygotowanej przez
uczniow — rzutnik.

Nalezy skonsultowac z dyrekcjg szkoty i innymi nauczycielami swéj plan przeprowadzenia
zajec ze wzgledu na to, aby uczniowie mieli mozliwos¢ zebrania materiatéw w konkretnych
miejscach i sytuacjach.

Zalety i wady

Précz przekazania wiedzy zwigzanej stricte z omawianym zagadnieniem nauczyciel ma szanse
przekonac sie, jaki jest odbidr szkoty wsrdd ucznidw. Zespoty majg okazje wypowiedzied sie
na bliski im temat (szkota) w wybranej przez siebie formie. Przy tym wzmacniana jest w nich

umiejetnos$¢ pracy w grupie oraz tworzenia konstruktywnej oceny i krytyki.

Technika moze by¢ uzyta na lekcjach informatyki poswieconych prezentacjom
multimedialnym lub stronom internetowym.

Praktyczne zastosowanie metod i technik nauczania (przyktady)

Przykiad 1: Jak nie powinna wygladaé prezentacja multimedialna (klasa V)

Od czego zaczac prace z prezentacjg multimedialng? Odpowied? jest dla kazdego oczywista:
od podstaw. Pamietajmy, ze mamy do czynienia z dzie¢mi, dla ktérych im bardziej kolorowa
prezentacja, tym bardziej interesujgca. Mtodsi uczniowie sg zafascynowani mozliwosciami,
jakie daje program do przygotowania prezentacji: mogg wstawic duzo zdjeé i kolorowych
obrazkéw. Mogga wykorzystac rdzny kroj czcionek o fantazyjnych ksztattach. Na pewno beda
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réwniez chcieli wypréobowac wszystkie animacje i przejscia miedzy slajdami. Efektem jest
nieczytelny, pstrokaty pokaz multimedialny, ktérego autora wtozyt mndstwo wysitku i czasu
W SWO0jq prace. Pare lat pdZniej ci sami uczniowie, juz starsi, przygotowuja prezentacje

w liceum, technikum albo na studiach i jakze niewiele sie ona rézni od tej pierwszej
wykonanej w szkole podstawowej. Sprébujmy im zatem na poczatku przygody z prezentacjg
multimedialng pokazac zte przyktady. Najlepiej przygotowac je samodzielnie, w tym wypadku
nie nalezy poddawac ocenie pracy naszych uczniow.

Efekty
Wiedza, uczen:

e definiuje pojecie prezentacja multimedialna,
e wskazuje elementy sktadajgce sie na slajd prezentacji (tto, tytut, tekst, grafika, obraz).

Umiejetnosci, uczen:

e formatuje tto slajdu prezentacji (dobiera kolor lub obraz),
e dobiera krdj czcionki w prezentacji,

e dobiera kolor czcionki w prezentacji,

e dobiera rozmiar tekstu w prezentacji,

e dobiera ilosci tekstu na slajdzie w prezentacji,

e formatuje wstawione zdjecia do prezentacji.

Kompetencje spoteczne, uczen:
e stucha wypowiedzi innych,
e formutuje wtasne zdanie,

* inicjuje rozmowe.

Metody nauczania i formy pracy

* rozwigzywanie probleméw, dyskusja (opisana w Zeszycie 1 Zestawu 3),
e praca w grupach (opisana w Zeszycie 1 Zestawu 3).

W tak sformutowanych efektach zaréwno praca w grupach, jak i dyskusja pozwalajg

na ksztattowanie wymienionych kompetencji spotecznych. Efekty w zakresie wiedzy (opisuje
elementy slajdu prezentacji multimedialnej), jak i umiejetnosci (formatowanie elementéw
prezentacji multimedialnej) uczniowie osiggajg dzieki metodzie rozwigzywania probleméw

i dyskusji.
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Przyktady nieudanych realizacji prezentacji multimedialnych

Przedstawione powyzej przyktady nieudanych realizacji prezentacji multimedialnych mogg sie
sta¢ materiatem do lekcji przeprowadzonej wedtug metody rozwigzywania problemédw.

1. Okreslenie problemu.
Przygotuj prezentacje z kilkoma slajdami. Mozesz jg wyswietli¢ w klasie lub wydrukowac
poszczegdlne slajdy. Wyttumacz, na czym bedzie polegaé zadanie. Rozdaj uczniom
karteczki, na ktérych beda spisywac swoje spostrzezenia i rozwigzania problemoéw. Okresl|
doktadne ramy czasowe na prace z kazdym z elementdw.

2. Potrzebne informacje.
Okresl, jakie pytania nalezy zadawac, kiedy uczniowie bedg ogladac slajdy prezentacji (np.
czy zastosowane tto pasuje do slajdu, czy utatwia jego odbidr, czy tekst jest czytelny, itp.).

3. Poszukiwanie informacji.
Okresl, w jaki sposdb uczniowie majg pozyskaé informacje (np. internet).

4. Pytania.
Podczas dyskusji warto spisywaé wszystkie pytania na tablicy.

5. Autorefleksja.
Uczniowie spisujg wtasne spostrzezenia (problemy) na temat kazdego slajdu na osobnych
karteczkach.

6. Poszukiwania.
Uczniowie spisujg mozliwe rozwigzania problemdéw. Nastepnie grupujg powtarzajace sie
pomysty.

7. Rozszerzenia listy.
Znajac odpowiedzi ucznidéw, mozesz zadac¢ pytania pomocnicze.

8. Ocena.
Ustalcie wspdlnie kryteria oceniania pomystéw. Uczniowie, majac do dyspozycji po trzy
gtosy, wybierajg najlepsze pomysty dotyczgce kazdego ze slajdéw prezentacji.

9. Realizacja.
Podziel uczniéw na tyle grup, ile wczes$niej przygotowates slajdow. Kazda z grup bedzie
miata za zadanie poprawic jeden ze slajdow, realizujgc wybrany projekt naprawczy
w trakcie gtosowania.
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Po wykonaniu zadania popro$ uczniéw o wypetnienie karty oceny pracy. Na koniec zweryfikuj
prace i samoocene ucznia.

Karta oceny pracy ucznia

Uwaga! W kolumnie Oceniam na... postaw plus (+) przy tych pozycjach, ktére potrafisz
wykonac. Jesli jeszcze nie opanowates danej czynnosci — postaw minus ().

Imie i nazwisko:

Dziatanie Oceniam na...

Czy umiesz zmienic¢ tto slajdu?

Czy umiesz zmieni¢ krdj czcionki w prezentacji?

Czy umiesz zmieni¢ kolor czcionki w prezentacji?

Czy umiesz zmienié rozmiar tekstu w prezentacji?

Czy umiesz podzieli¢ tekst pomiedzy slajdy?

Czy umiesz sformatowac zdjecie w prezentac;ji?

Przyktad 2: Algorytm na kuchennqg rewolucje (klasa VI)

Uzywajac formy pracy indywidualnej z zastosowaniem techniki fotoreportazu, zaproponuj
uczniom niekonwencjonalne podejscie do fotografii w postaci potaczenia algorytmu

z gotowaniem. Popros uczniéw, aby przygotowali fotorelacje z przygotowywania swojej
ulubionej potrawy. W zaleznosci od wieku i umiejetnosci mogg przygotowac jg w domu
samodzielnie lub z pomocg rodzicédw czy starszego rodzenstwa. Uczert moze upiec ciasto,
usmazy¢ kotlety, zrobic jajecznice albo ugotowac kisiel. Nie musi to by¢ skomplikowane
danie. Wazne, aby zrobit zdjecia (smartfonem, tabletem, aparatem cyfrowym) kazdego etapu
powstawania potrawy, od prezentacji sktadnikéw az do efektu koricowego, i przynidst je

w postaci cyfrowej na zajecia z informatyki.

Efekty

Wiedza, uczen:

® Opisuje pojecia zwigzane z programem do tworzenia prezentacji,
e okresla zasady tworzenia prezentacji,
e definiuje pojecie algorytmu.
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Umiejetnosci, uczen:

e zapisuje swojga prace jako plik typu Prezentacja oraz Pokaz programu,
e wstawia slajd tytutowy do prezentacji.

e wstawia do prezentac;ji tekst,

e wstawia do prezentacji obraz,

e zmienia tfo slajdu,

e formatuje wstawiony do prezentacji tekst,

e formatuje wstawiony do prezentacji obraz.

Kompetencje spoteczne, uczen:

¢ planuje swoje dziatania,

e przyjmuje odpowiedzialnos¢ za swojg prace,

¢ wykazuje samodzielnos¢ podczas podjetego zadania,
* rozwija wtasne umiejetnosci.

Metody nauczania i formy pracy

e pogadanka (opisana w Zeszycie 1 Zestawu 3),
e praca indywidualna z uzyciem techniki fotoreportazu.

W tak sformutowanych efektach dzieki pogadance uczen osigga rezultaty w zakresie
wiedzy (pojecie algorytmu). Forma pracy indywidualnej pozwala mu na zdobycie opisanych
kompetencji spotecznych (samoksztatcenie, odpowiedzialnos¢ za powierzone zadania)

i wiedzy (pracujac przy komputerze, utrwala wiadomosci na temat programu do tworzenia
prezentacji multimedialnych) oraz ugruntowuje umiejetnosci (technika pracy w programie
do tworzenia prezentacji multimedialnych).

Stosujac metode pogadanki, rozpocznij lekcje od przypomnienia uczniom, czym jest
algorytm. Zaznacz, ze jest to:

® przepis na rozwigzanie zadania (przepis na danie),

e zawiera opis danych (produktéw potrzebnych do przygotowania positku),

e definiuje czynnosci, ktére nalezy wykonac z danymi, aby osiggna¢ zamierzony cel
(opisuje czynnosci, ktore nalezy wykonaé z produktami, aby ugotowac, usmazyc
badz upiec potrawe).

Wyjasnij uczniom, na czym bedzie polegac ich zadanie. Przygotuj sprecyzowane
wskazéwki.
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Polecenia dla uczniow:

1. Prezentacja powinna zawierac slajd tytutowy z nazwa dania i nazwiskiem autora.

2. Kolejne slajdy majg przedstawiac¢ powstawanie potrawy, kazdy zawierac bedzie
zdjecie i tytut go opisujacy.

3. Liczba slajdow zaleze¢ bedzie od stopnia skomplikowania potrawy.

4. Szata graficzna prezentacji powinna by¢ spdjna. Uczniowie zdolni kompetencjach
moga dodad animacje wybranych elementdw oraz przejscia miedzy slajdami.

5. Istotne jest utozenie chronologicznie wszystkich slajdéw, tak aby osoba ogladajaca
mogta odtworzy¢ danie, jesli bedzie miata na to ochote.

6. Prezentacje zapisz na dysku pod nazwag ‘przepis’, réwniez w postaci Pokazu

programu.
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Po wykonaniu zadania popro$ uczniéw o wypetnienie karty oceny pracy. Na koniec zweryfikuj
prace i samoocene ucznia.

Karta oceny pracy ucznia

Uwaga! W kolumnie Oceniam na... postaw plus (+) przy tych pozycjach, ktére potrafisz
wykonac. Jesli jeszcze nie opanowates danej czynnosci — postaw minus ().

Imie i nazwisko:

Dziatanie Oceniam na...

Czy umiesz pracowac samodzielnie?

Czy umiesz zapisac swojg prace w wybranym miejscu na dysku?

Czy umiesz zapisac prezentacje w postaci pokazu?

Czy umiesz wstawic slajd tytutowy?

Czy umiesz wstawic tekst do prezentac;ji?

Czy umiesz dodac zdjecie do prezentacji?

Czy umiesz zmieni¢ tto slajdu?

Czy umiesz sformatowad dodany tekst do prezentacji?

Czy umiesz sformatowa¢ wstawiony obraz do prezentacji?

Przyktad 3: Bgdz jak Matejko (klasa VI)

Zaproponuj uczniom wykonanie prezentacji wedtug wspdlnie ustalonego szablonu. Temat
prezentacji moze zostac¢ uzgodniony z uczniami lub nauczycielem innego przedmiotu (np.

w ramach szkolnego zespotu nauczycielskiego — wiecej o tym rodzaju wspdtpracy przeczytasz
w Zeszycie 2 Zestawu 5). Nalezy jednak pamietaé, aby wybrac problematyke, na podstawie
ktérej bedzie mozliwe stworzenie leksykonu. Mozna wykorzysta¢ wycieczke klasowg do
przygotowania potrzebnych materiatéw, np. podczas wizyty w zoo wystarczy, aby uczniowie
zrobili zdjecia smartfonami kilku zwierzat. W czasie spaceru po rodzinnym miescie uczniowie
mogaq fotografowacd zabytki. W drodze ze szkoty do domu mogg z kolei zrobi¢ fotografie
réznych gatunkoéw drzew. Potrzebne informacje encyklopedyczne uczniowie bedg mogli
znalez¢ w internecie.

W ponizszym przyktadzie uczniowie beda wspdlnie tworzyli prezentacje pt. ,,Poczet krélow
i ksigzat polskich”.
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Efekty:
Wiedza, uczen:

e definiuje pojecia zwigzane z programem do tworzenia prezentacji,
e okresla zasady tworzenia prezentacji.
Umiejetnosci, uczen:

* zmienia tfo slajdu,

e wstawia do prezentacji tekst,

e wstawia do prezentacji obraz,

e formatuje wstawiony do prezentacji tekst,

e formatuje wstawiong do prezentacji grafike,

e wyszukuje informacje w internecie,

* zapisuje pobrang z internetu grafike na dysku komputera,

* zapisuje swojg prace jako plik typu Prezentacja oraz Pokaz programu.

Kompetencje spoteczne, uczen:

stucha wypowiedzi innych,
formutuje wtasne zdanie,
e prezentuje wtasng opinie,
* inicjuje rozmowe.

Metody nauczania i formy pracy

e dyskusja panelowa,
e praca indywidualna zréznicowana (opisana w Zeszycie 1 niniejszego zestawu).

W tak sformutowanych efektach dzieki dyskusji panelowej uczniowie zdobywaja opisane
kompetencje spoteczne oraz wiedze na temat zasad tworzenia prezentacji multimedialnej
oraz programu do jej tworzenia. Natomiast praca indywidualna zréznicowana pozwala

na zdobycie umiejetnosci tworzenia prezentacji multimedialne;j.

Przygotuj na kartce ogdlne zasady tworzenia prezentacji w formie poradnika dla uczniéw. Oto
przykfad:

Projektujgc prezentacje pamietaj, aby:

przedstawiac tresci w sposéb prosty i zrozumiaty;

zawrze¢ minimalnag liczbe stéw niezbedng do przedstawienia zwieztej informaciji;
nagtéwki i tytuty zawieraty krotkie hasta, jednoznaczne wyrazenia;

unika¢ zawitego uktadu;

wykorzystywaé wykresy, diagramy, schematy, grafike do prezentacji liczb;

uAEWNE
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6. zadbac o konsekwentng i przemyslang szate graficzng, spdjng konwencje graficzng
(dopasowane kolory do tematyki prezentacji, odpowiednia wielkos¢ i krdj czcionki);

7. wykorzystywacé te same Srodki wyrazu do zaakcentowania nagtéwkow, tematoéw,
podsumowan w catej prezentacji;

8. uzywajac logotypu, stosowac go konsekwentnie na wszystkich slajdach;

9. prezentowac tylko to, co najbardziej istotne dla tematu prezentacji;

10. nie przesadzac z wizualizacjg, ograniczyé roznorodnos¢ animacji i przejs¢ miedzy
slajdami;

11. uzywac wiasnych materiatéw graficznych, filmow, dzwiekoéw i tekstow lub materiatéw
na wolnych licencjach;

12. na konicu prezentacji umiescic bibliografie.

Wybierz od trzech do pieciu uczniéw i przekaz im odpowiednio wczesnie, np. dwa tygodnie
przed zaplanowana lekcja, spisane zasady oraz temat prezentacji. Popros o samodzielne
przygotowanie sie do przedstawienia swoich stanowisk na temat nastepujacych zagadnien:

1. Jakie informacje o poszczegdlnych wtadcach powinna zawiera¢ prezentacja?
2. Jak powinna wyglgdac taka prezentacja (spdjna szata graficzna — ustalony szablon)?

Lekcje rozpocznij od przedstawienia tematu prezentacji, wspomnij réwniez o koniecznosci
wypracowania wzoru dla wszystkich slajdéw, na koniec zaprezentuj ekspertéw. Zostan
moderatorem dyskusji. Uczniowie wystepujacy w roli ekspertéw przedstawig swoje tezy
poczagtkowe. Z zatozenia liczba prezentowanych tez powinna by¢ rdwna liczbie wybranych
ekspertow. W pierwszej fazie dyskusji uczniowie zadajg pytania ekspertom. Jezeli ich
propozycje bedg bardzo odbiegaty od siebie, bedg zmuszeni do obrony swoich stanowisk
i przekonania pozostatych uczniéw do wtasnych pomystéw.

W trakcie debaty uczniowie wspdlnie ustalajg, jak ma wyglada¢ pojedynczy slajd prezentacji
oraz jakie informacje ma zawiera¢. W wypadku odmiennych zdan i przedtuzajgcych sie
sporéw mozesz jako moderator zaproponowac¢ gtosowanie.

Nastepnie kazdy z uczniéw przygotowuje jeden slajd na temat wtadcy, ktérego wczesniej
wylosowat.

Konieczne jest wybranie osoby lub 0oséb odpowiedzialnych za ztozenie prezentacji w catos¢.
Mozesz pozwoli¢ ekspertom wybrac jednego sposréd wtasnego grona lub wybierz tego
ucznia, ktérego wstepna koncepcja jest najbardziej zblizona do ostatecznego szablonu.
Bedzie on odpowiedzialny za przygotowanie slajdu tytutowego i ztozenie catosci (wéwczas
nie bedzie wykonywat slajdu z wtadcg).

Przygotuj losy i pozwdl wylosowad uczniom jednego z wtadcodw ,,Pocztu kréldw i ksigzat
polskich” namalowanego przez Jana Matejke lub wczesniej uzgodnij z nauczycielem historii,
ktérych wiadcow sposrdd 44 majg przedstawic uczniowie.
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W omawianym przyktadzie wszelkie materiaty wraz ze zdjeciami wtadcéw mozna znalezé
na wolnych licencjach w Wikipedii. Pamietaj, jezeli tylko pojawia sie taka mozliwos¢, podkresl|
podczas lekcji istote praw autorskich i konsekwencje kopiowania materiatéw z internetu.

Po wykonaniu zadania popro$ ucznidw o wypetnienie karty oceny pracy. Na koniec zweryfikuj
prace i samoocene ucznia.

Karta oceny pracy ucznia

Uwaga! W kolumnie Oceniam na... postaw plus (+) przy tych pozycjach, ktére potrafisz
wykonac. Jesli jeszcze nie opanowates danej czynnosci — postaw minus ().

Imie i nazwisko:

Dziatanie Oceniam na...

Czy umiesz zmienic¢ tto slajdu?

Czy umiesz wstawic tekst do prezentac;ji?

Czy umiesz wstawic grafike do prezentacji?

Czy umiesz sformatowac tekst w prezentac;ji?

Czy umiesz sformatowac obraz w prezentac;ji?

Czy umiesz wyszukaé potrzebne informacje w internecie?

Czy umiesz zapisa¢ pobrang z internetu grafike na dysku
komputera?

Czy umiesz zapisa¢ prezentacje na dysku komputera?

Czy umiesz zapisac prezentacje na dysku komputera w postaci
Pokazu programu?

Czy umiesz zabrac gtos w dyskus;ji?

Czy umiesz z uwagg wystuchacd kolegi w dyskusji?

Przyktad 4: Dlaczego lubie szkote? (klasa VI)

Zaproponuj uczniom przygotowanie kilku prezentacji pokazujgcych szkote. Oprdcz nabycia
umiejetnosci w tworzeniu prezentacji multimedialnych, uczniowie bedg mogli opowiedzie¢
o swoich odczuciach dotyczacych szkoty. Przygotowane prace mogg zostac uzyte jako
materiaty promujace szkote, np. na dniach otwartych szkoty lub w internecie.

Przed przedstawieniem uczniom planu pracy skonsultuj termin dziatan z dyrekcja szkoty
i pozostatymi nauczycielami, tak aby uczniowie, przygotowujgc materiaty, mogli liczyé
na wyrozumiato$¢ i wspotprace ze strony innych pracownikéw szkoty.
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Efekty
Wiedza, uczen:

e definiuje pojecia zwigzane z programem do tworzenia prezentacji,
e okresla zasady tworzenia prezentacji.

Umiejetnosci, uczen:

e projektuje slajd tytutowy prezentacji,

e wstawia do prezentacji tekst,

e formatuje tekst w prezentacji,

e wstawia do prezentacji multimedia (obraz, film, dzwiek),

e formatuje tto slajdu,

e dodaje tytut slajdu,

e formatuje wstawiony do prezentacji obiekt multimediow,

e dodaje animacje do elementéw prezentacji,

e ustala przejscia miedzy slajdami,

* zapisuje swojg prace jako plik typu Prezentacja oraz Pokaz programu.

Kompetencje spoteczne, uczen:

e stucha wypowiedzi innych,
e formutuje wtasne zdanie,
e prezentuje wtasng opinie,
* inicjuje rozmowe.

Metody nauczania i formy pracy

e gietda pomystéw (opisana w Zeszycie 3 niniejszego zestawu),
e praca grupowa z uzyciem techniki ulubione miejsce w szkole.

W tak sformutowanych efektach dzieki metodom pracy grupowej i gietdzie pomystéw
uczniowie zdobywajg opisane kompetencje spoteczne. Gietda pomystéw pozwala

na osiggniecie efektow w zakresie wiedzy na temat zasad tworzenia prezentacji
multimedialnej oraz programu do jej tworzenia. Natomiast praca grupowa umozliwia
zdobycie umiejetnosci w zakresie projektowania i tworzenia prezentacji multimedialnej.

Podziel klase na czteroosobowe grupy. Wskazane jest, aby w kazdej grupie znalazty sie osoby
majgce telefon komaorkowy, ktérego beda mogli uzy¢ do robienia zdjeé, krecenia filmow lub
nagrywania wypowiedzi wybranych przez siebie pracownikéw szkoty lub innych uczniéw.

W nastepnym etapie, np. za pomocg metody gietdy pomystéw lub dyskusji, zespoty ustalajg
najbardziej lubiane miejsca w szkole. Mogg to by¢ pracownie szkolne, biblioteka, sitownia,
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sala gimnastyczna czy nawet stotdwka. Wazne jest, aby ich praca uzasadniata dokonany
wybdr. Istotne jest rowniez, by na wybdr miejsca zgodzili sie wszyscy cztonkowie grupy.

W podjeciu decyzji o wyborze miejsca moze byc¢ potrzebna twoja pomoc. Przygotuj pytania,
ktére pomoga ustali¢ kryteria:

e Gdzie lubie przebywac?
e Co wspominam najlepiej w zwigzku ze szkotg?
e Co misie podoba w szkole?
»  wystroj sali,
» sprzet,
» pomoce naukowe,
» cisza i spokdj,
» mifa atmosfera,
» smaczne jedzenie,
» mozliwos¢ spedzania czasu z przyjaciétmi (jesli tak, to gdzie),
» konkretna lekcja z nauczycielem?
e inne pytania

Cztonkowie grupy ustalaja plan pracy oraz dzielg sie rolami, wyznaczajac:

e redaktora — odpowiedzialnego za teksty umieszczone w prezentacji,
e fotografa,

¢ filmowca,

e diwiekowca.

Okresl czas potrzebny na przygotowanie materiatow (np. tydzien). W tym czasie uczniowie
beda mogli zrobié zdjecia wybranych miejsc, przeprowadzi¢ wywiady z pracownikami
szkoty lub kolegami oraz nakrecic¢ potrzebne im filmy. Istotne jest, aby zebrali jak najwiecej
materiatow, ktére pokaza, dlaczego lubig konkretne miejsce w szkole.

Przygotuj kryteria oceny. Opcjonalnie mozesz wraz z uczniami dodatkowo okresli¢ co, oprécz
kompetencji informatycznych (spdjna szata graficzna, umiejetnosé¢ dodania multimediéw,
rozmieszczenie obiektéw na stronie slajdu, animacje, przejscia slajdéw), bedziecie oceniad.
Wodwczas kazda z grup bedzie mogta otrzymac ocene za wykonanie techniczne, czyli
umiejetnosci postugiwania sie programem do tworzenia prezentacji, oraz drugg za kryteria
wskazane przez ucznidw. Zamiast wystawiania drugiej oceny mozesz zorganizowac tajne
gtosowanie za pomocga wczesniej przygotowanych karteczek i tym samym uczniowie wybiorg
prezentacje, ktéra podoba sie najwiekszej liczbie oséb.

W wyznaczonym terminie uczniowie na lekcji informatyki, wykorzystujac zebrane materiaty,
przygotowuja prezentacje, ktére zostajg poddane ocenie.

Mozecie zorganizowac pokaz prezentacji, na ktéry zaprosicie rowniez bohateréw wywiadéw
przygotowywanych w trakcie kompletowania materiatow.
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Po wykonaniu zadania popro$ uczniéw o wypetnienie karty oceny pracy. Na koniec zweryfikuj
prace i samoocene ucznia.

Karta oceny pracy ucznia

Uwaga! W kolumnie Oceniam na... postaw plus (+) przy tych pozycjach, ktére potrafisz
wykonac. Jesli jeszcze nie opanowates danej czynnosci — postaw minus ().

Imie i nazwisko:

Dziatanie Oceniam na...

Czy zaprojektowac slajd tytutowy prezentac;ji?

Czy umiesz wstawic tekst do prezentac;ji?

Czy umiesz sformatowac tekst w prezentac;ji?

Czy umiesz sformatowac tto w prezentac;ji?

Czy umiesz wstawi¢ multimedia (obraz, film, dzwiek) do
prezentac;ji?

Czy umiesz sformatowac multimedia (obraz, film, dZzwiek)
w prezentacji?

Czy umiesz wstawic tytut slajdu w prezentac;ji?

Czy umiesz dodac animacje do elementéw prezentacji?

Czy umiesz ustali¢ przejscia miedzy slajdami w prezentacji?

Czy umiesz zapisac¢ prezentacje na dysku komputera?

Czy umiesz zapisa¢ prezentacje na dysku komputera w postaci
Pokazu programu?
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Sprawdz, czy potrdfisz...

1. omowic zaprezentowane w niniejszym zeszycie metody i techniki nauczania, podac
przyktady ich realizacji.

2. opowiedzie¢ o metodach aktywizujgcych, wskazac korzysci oraz przyktady realizacji.

3. omdwic schemat klasyfikacji metod nauczania wg F. Szloska.

Dowiedz sie wiecej

1. Prezentacja multimedialna — lekcja na platformie epodreczniki.pl dla uczniéw klas IV
szkoty podstawowej [online, dostep dn. 03.10.2017].

2. Prezentacja multimedialna — lekcja na platformie epodreczniki.pl dla uczniéw klas V
szkoty podstawowej [online, dostep dn. 03.10.2017].

3. Prezentacja multimedialna — lekcja na platformie epodreczniki.pl dla uczniéw klas VI
szkoty podstawowej [online, dostep dn. 03.10.2017].

4. Prezentacja multimedialna — lekcja na platformie epodreczniki.pl dla uczniéw klas VII-VIII

szkoty podstawowej [online, dostep dn. 03.10.2017].



http://www.epodreczniki.pl/reader/c/275375/v/latest/t/student-canon/m/m9e17a7d0ec8e244f
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/275379/v/latest/t/student-canon/m/iD0SNockWG
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/201268/v/16/t/student-canon/m/ihyEspScuz
http://www.epodreczniki.pl/reader/c/177483/v/latest/t/student-canon/m/ir4SeR9A1B
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