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Wstep

Portale spotecznosciowe, takie jak Facebook, Twitter i GoldenLine, sg dzi$ nieodtgcznym
elementem zycia spotecznego. Nawet gdybysmy sie przed tym faktem bronili, nie

zmienimy potrzeb i przyzwyczajen dzieci i mtodziezy, korzystajgcych ze spotecznych
mozliwosci technologii informacyjno—komunikacyjnych w takim samym stopniu jak dorosli.
Wykorzystanie tych mozliwosci w szkole staje sie powoli standardem — jesli mamy rozmawiac
z uczniami, musimy postugiwac sie tymi samymi kanatami informacji, ktérych uzywaja oni.

Spoteczne zastosowania technologii informacyjno—komunikacyjnych odpowiadajg az trzem
z pieciu ogdlnych celéw ksztatcenia informatycznego zawartych w nowej podstawie
programowej dla szkét podstawowych i projekcie nowej podstawy programowej dla szkot
ponadpodstawowych. Sg to (Podstawa..., b.r.: 2):

e ,Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomosc zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programoéw.

e Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspotpraca w grupie
w tym w $rodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz
organizacja i zarzadzanie projektami.

* Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci
informacji i ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji
i norm wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich
uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych”.

Te trzy cele przyjmujemy jako perspektywe dla niniejszego zestawu materiatéw:
praktyczne zastosowanie, komunikacja i kompetencje spoteczne oraz przestrzeganie zasad
bezpieczenstwa.

Ttem dla niniejszych rozwazan pozostaje rowniez koncepcja szkét ¢wiczen, wedtug ktorej, co
warto przypomniec, szkota powinna zmierzaé do samodzielnego i odpowiedzialnego uczenia
sie i dziatania w oparciu o nastepujace przekonania:

e ,uczniowie sg wspoétodpowiedzialni za przebieg i wyniki nauki;
* miedzy nauczycielem i uczniem istnieje wzajemne zaufanie;
® wszyscy nauczyciele, niezaleznie od tego, jakiego przedmiotu nauczajg, moga
i powinni ze sobg wspoétpracowag;
® Wwszyscy uczniowie i nauczyciele oraz rodzice majg wptyw na organizacje zycia szkoty;
e wszyscy traktujg siebie z szacunkiem;
e w szkole panuje przyjazna, zachecajgca do nauki atmosfera” (Kompas..., b.r.: 26).
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Rola portali spotecznosciowych

Media spotecznosciowe (ang. social media) poczgtkowo powstaty w celu dostarczenia
uzytkownikom rozrywki i utatwienia komunikacji z innymi ludzmi, np. nawigzywania
nowych znajomosci, odszukiwania starych znajomych itp. Z biegiem czasu zyskaty one
nowe funkcje i obecnie oprdcz pierwotnych celdw odgrywajg istotng role w promowaniu
produktéw i ustug, marketingu politycznym, sieci kontaktéw zawodowych oraz w edukacji.
Wykorzystywane we wtasciwy sposob, media spotecznosciowe mogg pozytywnie wptynagc
na proces nauczania poprzez podniesienie poziomu atrakcyjnosci przekazu i wzbogacenie
o nowe $rodki dydaktyczne. Z drugiej strony szeroki i niepoddany zadnej krytycznej
refleksji dostep do nie zawsze rzetelnie i z nalezytg troskg przygotowanych informacji

w tego rodzaju mediach moze mie¢ negatywny wptyw na jakos¢ wiedzy odbiorcy. Dlatego
nalezy odpowiedzie¢ na pytanie, jaka jest tak naprawde skala wykorzystywania mediow
spotecznosciowych w procesie nauczania we wspotczesnej szkole.

Historia medidéw spotecznosciowych w pigutce

Dzi$ wydaje sie, ze istniaty od zawsze, bo historia medidow spotecznosciowych liczy sobie
niemal pot wieku. Jak zatem wygladaty poczatki zycia ludzi w wirtualnym swiecie?

Jak podaje Katarzyna Gawrol (b.r.: 52), ,, pierwszy raz internet do komunikacji wykorzystano
w roku 1971, kiedy to Ray Tomilson wystat pierwszego e-maila. W latach 1978-1979
powstaty pierwsze grupy dyskusyjne, ktére stuzyty do dzielenia sie ciekawymi artykutami

i spostrzezeniami. Poczgtkiem lat 90. XX wieku pojawit sie pierwszy czat IRC. W roku 1995
stworzono w USA serwis Classmates.com, ktéry stuzyt do odnajdywania dawnych znajomych
ze szkoty. Dziesiec lat pdzniej jego odpowiednik powstat w Polsce i nosit nazwe Nasza-Klasa.
Pierwszy serwis spotecznosciowy z prawdziwego zdarzenia powstat w 1997 i nosit nazwe
SixDegress.com. (...) Trzy lata pdzniej, w 2000 roku pojawit sie w Polsce komunikator Gadu-
Gadu i skutecznie zawojowat rynek. Rok pdzniej zostat wdrozony pierwszy polski portal
spotecznosciowy Fotka.pl. W 2003 roku w cyberprzestrzeni pojawity sie WordPress, LinkedIn.
Rok 2004 byt rokiem przetomowym w Swiecie mediéw spotecznosciowych. Wéwczas narodzit
sie krél social media — Facebook, ktéry dopiero w roku 2008 miat swojg premiere w jezyku
polskim. W latach 2004-2005 stworzono portale Digg oraz Reddit, ktére stuzg dzieleniu sie
ciekawymi materiatami znalezionymi w Internecie. Rok pdzniej Polacy odpowiedzieli na nie,
tworzgc Wykop.pl. Réwniez w 2005 roku powstat serwis YouTube, ktdry nie ma sobie po dzi$
dziert rownych w udostepnianiu zasobow wideo. Rok pdzniej pojawit sie Twitter, a w 2010

r. — Instagram. Kolejnym waznym wydarzeniem byto pojawienie sie w 2011 r. Snapchata oraz
Google+, ktory bez powodzenia probowat konkurowaé z Facebookiem {(...)".

Obecnie ponad 10 min polskich uzytkownikow korzysta z medidw spotecznosciowych.
Wedtug badan przedstawionych przez wirtualnemedia.pl (Facebook..., 2015) w 2014 r.
najpopularniejszym serwisem wsrdéd polskich uzytkownikdw powyzej 18 roku zycia byt
YouTube. Na nastepnych pozycjach uplasowaty sie: Facebook, blogi, Twitter, Instagram

i LinkedIn. Procentowy udziat korzystajgcych przynajmniej raz w miesigcu z tych serwiséw
prezentuje ponizszy wykres (Rys. 1).




Rys. 1. Procent osdb powyzej 18 roku zycia, ktére w 2014 r. przynajmniej raz w miesigcu korzystaty
z wymienionych portali spotecznosSciowych (na podst. Facebook..., 2015)

Jednakze nie jest to petny obraz wykorzystania przez uzytkownikéw mediow
spotecznosciowych. Wedtug tych samych badan, odwiedziny co dwa tygodnie na portalach
spotecznosciowych deklaruje mniej niz 10% respondentéw. Natomiast codzienne logowanie
sie w dwdch pierwszych serwisach w zestawieniu (YouTube, Facebook) potwierdza od 33%
do 59% badanych. Dane te wskazujg, ze nasza obecno$¢ w mediach spotecznosciowych jest
bardzo intensywna.

Przyktadowe portale

YouTube

Serwis, w ktorym uzytkownicy mogg zamieszczac filmy, np. zwiastuny filmowe lub
telewizyjne, teledyski oraz utwory amatorskie: wideoblogi i krotkie wtasne filmy. Z serwisu
korzystajg réowniez firmy, rézne instytucje i organizacje, prezentujgc swoje materiaty.
Niezarejestrowani uzytkownicy moga jedynie oglada¢ filmy, natomiast zarejestrowani
majg mozliwos¢ umieszczenia nieograniczonej liczby filméw. Profile kont zarejestrowanych
uzytkownikow sg okreslane jako kanaty. Zasoby YouTube’a zawierajg mndéstwo materiatow
edukacyjnych z réznych dziedzin nauki, sztuki, muzyki i literatury.
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Facebook

To portal spotecznosciowy, ktérego uzytkownicy moga tworzy¢ sieci kontaktéw oraz grupy
dyskusyjne, a takze publikowa¢ wiadomosci, filmy oraz zdjecia. Oprdcz profili osobistych

na facebooku mozna tworzy¢ strony (fanpage) poswiecone instytucjom, osobom publicznym,
grupom czy innym centrom zainteresowan. Jest to zatem nie tylko Zzrédto informacji
prywatnych o znajomych, ale takze, a moze przede wszystkim, narzedzie informacyjno-
marketingowe.

Strona logowania do Facebooka




LinkedIn

Portal ten jest nastawiony na rozwdj kariery swoich uzytkownikéw. Skupia profesjonalistéw
z najrézniejszych dziedzin i utatwia kontakty zawodowe. Powstajg tu np. grupy dyskusyjne,
na ktorych uzytkownicy dzielg sie swoim doswiadczeniem zawodowym, wiedzg, wspdlnie
rozwigzujg problemy. To tez swego rodzaju gietda pracy umozliwiajgca komunikacje miedzy
firmami rekrutujgcymi a kandydatami do zlecen. Dzieki rozbudowanym narzedziom mozemy
tu przygotowad swoje CV, aplikowac albo rekrutowac do pracy.

Strona logowania do portalu LinkedIn

Twitter

Jest serwisem umozliwiajgcym publikowanie krétkich, liczacych do 140 znakdw,
wiadomosci (tweetdw) wyswietlanych na profilu ich autora oraz na tzw. tablicach oséb
subskrybujacych dany profil. Serwis ten ma bardziej oficjalny charakter niz Facebook i jest
czesto wykorzystywany przez osoby publiczne, np. politykdw, celebrytéw, artystow badz
dziennikarzy. Swoje profile na Twitterze majg m.in. czasopisma, stacje radiowe i telewizyjne,
instytucje prywatne i panstwowe. Tres¢ tweetdw jest czesto przygotowywana przez
specjalistow ds. komunikacji.

Strona logowania do Twittera
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Snapchat

To popularna wsrdd miodziezy aplikacja mobilna, cho¢ zdobywa tez coraz wiecej
uzytkownikow dorostych. Serwis skupia sie przede wszystkim na tatwej i szybkiej wymianie
plikdw multimedialnych, stuzy do wysytania filmow i zdjec, ktére mozna oglada¢ maksymalnie
przez 10 sekund (potem znikajg). Korzystajg z niej gtéwnie osoby w wieku 14—-24 lat. Swoje
konta na Snapchacie majg réwniez réznego rodzaju instytucje (np. uczelnie wyzsze), ktére

w ten sposéb chcg przyciggnac uwage mtodych ludzi.

Strona logowania na Snapchacie
Zagrozenia

Tak wielka popularnos¢ medidw spotecznos$ciowych, szczegdlnie wsrdd ludzi mtodych,
niesie ze sobg wiele zagrozen. Nie chodzi tu tylko o przestepstwa, ktérych ofiarg mogg
pas¢ wszyscy uzytkownicy internetu, np. kradziez danych lub nawet tozsamosci. Przede
wszystkim zagrozenia zwigzane z nadmiernym i niekontrolowanym korzystaniem z mediéw
spotecznosciowych dotykajg sfery psychicznej, mogg powodowaé m.in. uzaleznienie. Coraz
czesciej prowadzg tez do przemocy w cyberprzestrzeni.

Wedtug raportu opublikowanego pod koniec 2016 r. przez Instytut Badawczy NASK
(Nastolatki..., 2016: 4), w domu codziennie z internetu korzysta 93,4% badanych
respondentéw, czyli mtodziezy w wieku od 12 do 19 lat. W raporcie czytamy: ,Zdecydowana
wiekszos¢ nastolatkdw deklaruje, ze z Internetu korzysta w sposdb regularny (jest w miare
mozliwosci stale on-line). Miejscem, gdzie nastolatki korzystajg z Internetu w sposéb
regularny jest gospodarstwo domowe (80%). W szkole on-line pozostaje 39,2 % badanych.
Zaledwie 0,7% deklaruje, ze nie korzysta z Internetu w domu, co moze $wiadczy¢ o braku
dostepu do Internetu, zaréwno w formie statego facza, jak i pakietu danych. Warto zwrdcié
uwage, ze okoto 30% nastolatkdw pozostaje stale on-line, i to niezaleznie od zmian miejsca
pobytu (29,1% jest on-line »w drodze«, a 32,4% u znajomych)”.
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Jak dowodzg psychologowie, korzystanie z portali spotecznosciowych moze mie¢ (cho¢ nie
musi) negatywny wptyw na ich uzytkownikéw. Liczne badania dowodzg, ze chociaz czas
spedzany w internecie nie jest najlepszg miarg wtasciwego lub niewtasciwego korzystania

z tego kanatu informaciji, to istnieje zwigzek ,,miedzy nadmiernym korzystaniem z portali
spotecznosciowych a dysfunkcyjnym korzystaniem z internetu” (Makaruk, 2013: 70, za:
Potembska, 2011). Zalecenia Swiatowej Organizacji Zdrowia wskazuja, ze mtodziez nie
powinna korzystac z internetu wiecej niz dwie godzinny dziennie. Nastepstwem przekraczania
tych norm, szczegdlnie w odniesieniu do portali spotecznosciowych, moze by¢ ograniczenie
lub nawet catkowite zrezygnowanie z podejmowania innych dziatan niezwigzanych

z internetem. ,Badania dowodzg réwniez, ze roznego rodzaju problemy w funkcjonowaniu
psychospotecznym u mtodych ludzi, takie jak poczucie osamotnienia oraz depresja, moga
by¢ zwigzane z nadmiernym korzystaniem z portali spotecznosciowych (...). Z drugiej strony,
problemy psychospoteczne mogg stanowic¢ przyczyne, dla ktérej jednostki wybierajg chetniej
komunikacje online niz kontakt twarzg w twarz, co z kolei moze skutkowaé naduzywaniem
internetu” (Makaruk, 2013: 70).

Jak wygladajg statystyki dotyczgce uzytkowania portali spotecznosciowych przez nastolatki?
Wedtug badan przeprowadzonych w ramach miedzynarodowego projektu badawczego EU
NET ADB prawie 90% mtodziezy w wieku 14—17 lat ma przynajmniej jeden profil na portalu
spotecznosciowym. Niemal o 10 % wiecej witascicieli kont jest wsrdd dziewczat, chtopcy
deklarujg, ze 85,5% sposrdéd nich ma takie konto.

Z badang grupa nastolatkdw przeprowadzono tez wywiady pogtebione. Wowczas na pytanie,
dlaczego korzystajg z Facebooka, stwierdzali, ,,ze wszyscy ich rowiesnicy majg konto

na Facebooku. Na popularnos$é tego serwisu wskazuje przeswiadczenie, ze posiadanie profilu
(»bycie na Facebooku«) jest niejako dowodem istnienia danej osoby” (Makaruk, 2013: 71).

Wsrod najczestszych powodow, dla ktérych nastolatki korzystajg z serwisow
spotecznosciowych, wymieniane sg:

e utrzymywanie kontaktu z innymi,

* nawigzywanie nowych znajomosci,

e odrabianie lekcji,

* bycie na biezgco z réoznego rodzaju informacjami.

Wyniki badan wskazujg takze, ze uzytkownicy, ktérzy spedzajg na portalach
spotecznosciowych przynajmniej dwie godziny dziennie, starajg sie za pomocg internetu
pokonywad samotnos¢ znacznie czesciej niz osoby korzystajgce z medidw spotecznosciowych
W mniejszym wymiarze czasu. ,Moze miec to zwigzek z czestszym wykazywaniem problemdw
psychospotecznych przez intensywnych uzytkownikdw portali (...). Jednakze najsilniejsza
zaleznos$¢ widoczna jest w przypadku zachowan niedostosowanych oraz agresywnych, a co

za tym idzie rowniez zachowan eksternalizacyjnych. Dodatkowo obliczenia potwierdzity
whioski wczesniejszych badan, z ktérych wynika, ze osoby intensywnie korzystajgce z portali
spotecznosciowych czesciej naduzywajg internetu badz sg zagrozone jego naduzywaniem (...).
Niejasny jest natomiast kierunek tego zwigzku” (Makaruk, 2013: 78).
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Media spotecznosciowe w edukaciji

Edukacja, podobnie jak inne dziedziny naszego zycia, zmierza ku petnej cyfryzacji.

Lekcje, na ktérych nauczyciele i uczniowie korzystajg z rzutnikdw multimedialnych, tablic
interaktywnych i platform e-learningowych, sg ciekawsze i bardziej inspirujgce. W dzisiejszym
Swiecie szkota réwniez nie moze poming¢ medidw spotecznosciowych w swoich dziataniach
edukacyjnych. Jak juz wspomnieli$my, nauczyciele, jesli chcg nawigzac i utrzymacd kontakt ze
swoimi uczniami, muszg porozumiewac sie z nimi ich jezykiem, a tym samym korzystac z tych
samych narzedzi komunikacyjnych. Za wykorzystaniem social medidw przemawia dostepnosc,
bogactwo informacji oraz szybkos¢.

Edukacja XXI wieku

To okreslenie dotyczy edukacji ,,z wykorzystaniem mozliwosci nowych mediow (i wszelkich
innych najnowszych technologii, narzedzi), efektem ktérej jest wiedza oraz umiejetnosci
przydatne w XXI wieku. Poniewaz bazuje gtéwnie na aplikacjach Web 2.0, moze by¢ réwniez
okreslana jako edukacja 2.0. Edukacja w XXI wieku (...) winna oferowa¢ uczniom nauke, m.in.
we wtasciwym dla nich tempie, dopasowanie programu nauczania do ich indywidualnych
preferencji, a przede wszystkim skuteczne uczenie sie (interesujace, celowe, uswiadomione,
motywujgce). Stad tez w jej kontekscie przywotuje sie czesto teorie konektywizmu,
wyrazajgcg spotecznosciowg edukacje, a wiec zdobywanie i przekazywanie wiedzy poprzez
»potgczenie« (conect), sie¢” (Laskowska, b.r.: 144—145). Tym, co charakteryzuje tak

opisang edukacje, jest mozliwos¢ prowadzenia procesu nauczania-uczenia sie w dowolnym
czasie i miejscu. Mimo ze pobyt ucznia w szkole jest obowigzkowy, to jest to tylko jedna

z form uczenia sie. Edukacja w ujeciu konektywistycznym kfadzie nacisk przede wszystkim

na ,indywidualne podejscie do ucznia i odwrotnie — indywidualne podejscie ucznia do nauki,
co ma w konsekwencji prowadzi¢ do jego kreatywnosci w zdobywaniu informacji i wiedzy.
W ten sposdb pogtebia ona kompetencje pozgdane na rynku pracy w XXI wieku. Nauczyciel
w teorii konektywizmu rozumiany jest jako moderator, doradca, niemniej jednak jego rola
jest bardzo wazna.

Efektem dobrze zaplanowanej edukacji 2.0 jest nie tylko wiedza, ale przede wszystkim
umiejetnosci, zdolnosci, szczegdlnie poszukiwane na wspoétczesnym rynku pracy. Wpisuja
sie one w tzw. kulture uczestnictwa (user generated content), czyli kulture tworzenia oraz
zamieszczania swojej pracy w Sieci, przekazywania jej innym (sharing). Wyraza ona nowg
forme aktywnosci cztowieka — aktywnosci, ktérg mozna okresli¢ jako zaposredniczong ze
wzgledu na to, ze jej gtdwnym narzedziem jest internet. Do podstawowych wspomnianych
umiejetnosci nalezy kreatywnos¢ w wykorzystywaniu technologii w swoim zawodzie, a takze
aktywnosc i tworczos$¢ szeroko rozumiana. Wspdlnym ich mianownikiem — dla wszystkich
profesji — jest umiejetnos¢ komunikowania sie oraz zarzgdzania informacjg online. Stad
mozliwe, ze coraz czesciej edukacja XXI wieku bedzie okreslana jako edukacja sieciowa,
mobilna, interaktywna, cyfrowa itp” (Laskowska, b.r.: 145).
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Zestaw 9

Cyfrowy uczen i cyfrowy nauczyciel - réznice i wyzwania

Wspotczesny uczen to jednostka nalezgca do spotecznosci cyfrowej, wychowana w nowych
realiach podporzgdkowanych spoteczenstwu informacyjnemu, egzystujgcemu w sieci. ,,M.
Prensky definiuje go jako cyfrowego tubylce. To najczesciej ten [uczen] urodzony po roku
1980, dla ktérego komputer, Internet w obstudze nie sprawia wiekszych trudnosci. Stad

tez w przypadku wspdtczesnych ucznidw i studentdw uzywa sie nazw takich, jak homo
mediens, generacja Y, pokolenie WWW oraz uczen 2.0 (...)” (Laskowska, b.r.: 146). Okreslenie
to pochodzi od nazwy Web 2.0, ktéra odnosi sie do serwisdéw internetowych powstatych

po 2001 r.. W ich dziataniu podstawg sg tresci tworzone przez uzytkownikdw danego serwisu.
Prensky w stosunku do nauczycieli, a takze rodzicow uzywa okreslenia ,cyfrowi imigranci”.
Co odrdznia cyfrowych tubylcow od starszych od nich imigrantéw? Te zasadnicze rozbieznosci
zostaty przedstawione w ponizszej tabeli (Tab. 1).

Tab. 1. Poréwnanie dwdch pokolers w odniesieniu do edukacji

NAUCZYCIELE — CYFROWI IMIGRANCI UCZNIOWIE — RODOWICI CYFROWCY

Majg problemy ze zrozumieniem wirtualnej
powierzchni widocznej przez okienko ekranu
przesuwane nad nig.

Potrafig wyobrazad sobie i rozumiec¢ wirtualng
powierzchnie widziang przez okienko przesuwanego
nad nig ekranu.

Potrafig wyobrazaé sobie i rozumieé tres¢ dtugiego,
linearnego tekstu czytanego z ksigzki.

Maja problemy ze zrozumieniem dfugiego
i skomplikowanego tekstu.

Lepiej rozumiejg tekst drukowany.

Z powodzeniem czytajg z matego ekranu.

Przedkfadajg tekst nad obraz i dzwiek.

Przedkfadajg obraz i dZzwiek nad tekst.

Preferuja linearne myslenie i szeregowe
przetwarzanie informacji.

Preferujg swobodny (hipertekstowy i hipermedialny)
dostep oraz réwnolegte przetwarzanie informacji.

Preferuja cierpliwos¢, systematycznosé
i oczekiwanie skumulowanych, odroczonych
rezultatow.

Preferuja akcydentalne, krétkotrwate uczenie sie,
eksperymentowanie, wielozadaniowos¢, oczekujg
szybkich efektéw.

Wykorzystujg podstawowe, standardowe funkcje
posiadanych urzadzen mobilnych analogiczne do
tradycyjnych. Traktujg nowe technologie nieufnie.

Odkrywajg wszystkie funkcje posiadanych urzadzen,
wymyslajg nowe ich zastosowania. Traktujg nowe
technologie kreatywnie, ufnie. Posiadane urzadzenia
mobilne traktujg jak przedmioty bardzo osobiste.

Zrédto: (Laskowska, b.r.)

Po analizie tego zestawienia wydaje sie jasne, ze przed nauczycielami oraz rodzicami stoi
wielkie wyzwanie — nadgzac¢ za mtodymi ludZzmi. Aby méc dotrze¢ do ucznidw, nauczyciele
muszg obracac sie w ich Swiecie, a przede wszystkim opracowac i wdraza¢ nowe metody

i formy skutecznego nauczania. Warto jednak pamietaé, ze wsrdd kolejnych pokolen rodzicow

i nauczycieli réwniez pojawiajg sie ,,cyfrowi tubylcy”, a przepasc¢ technologiczna miedzy
dorostymi a dzie¢mi nie musi by¢ wcale taka gteboka.

Czy istniejq szanse na porozumienie?

Taka platforma porozumienia moze by¢ wtasnie portal spotecznosciowy, blog, forum,
poniewaz najwazniejsze sg komunikacja i przynaleznos¢ do pewnej grupy — wspalnoty
sieciowe;j.




Zeszyt 1

Komunikowanie sie oraz praca zespotowa to jedne z najbardziej charakterystycznych form
aktywizujgcych w edukacji. Portale spotecznosciowe bardzo dobrze nadajg sie do tego,

by stworzy¢ przestrzen edukacyjng opartg na tych formach, dzieki nim mozna bowiem
naby¢ lub pogtebi¢ rézne umiejetnosci, takze cyfrowe, bedgce niekiedy barierg  dzielgca
pokolenia.

Przyktadem moze by¢ Facebook, gdzie nauczyciele co jakis czas informujg o tym, co jest
istotne w dziedzinach, ktérymi sie zajmujg. Wazne, aby takie wpisy umieszczac regularnie.
,Warto zatem udostepniac zdjecia, informacje, opisy, dotyczgce wydarzen historycznych,
przypominac istotne daty, podobnie takze wskazywac¢ na aktualne wazne zdarzenia, czy to
z zycia spotecznego, kulturalnego badz tez politycznego, co na co dzien trudno lekcewazyc.
Zamieszczajgc merytorycznie dobre tresci, nauczyciel czy wychowawca daje przyktad, iz nie
warto zajmowac sie wytgcznie btahg, lekka, infantylng trescig, ktéra nie stuzy rozwojowi
umystowemu” (Laskowska, b.r.: 148).

Oczywiscie istnieje ryzyko, ze wpisy o powaznej tresci nie spotkajg sie z aprobatg mtodziezy,

a na pewno nie od razu. Mogag sie uczniom wydawac nudne, a nawet irytujgce. Niemniej
nawet jesli umieszczane przez nauczycieli tresci nie zawsze sg czytane, to przypominajg

o sprawach waznych, np. doniostych lub tragicznych wydarzeniach, istotnych datach, o czyms,
co w zasadzie ustyszato sie na lekcji, cho¢ nie ma sie ochoty zaznacza¢ tego w kalendarzu.
Najwazniejsze, ze ten wpis istnieje. A to stwarza szanse na to, ze ktos zatrzyma sie nad t3
informacja dtuzej.

Nauczyciele czasem powinni tez prowokowa¢ do dyskusji przy uzyciu mediow
spotecznosciowych (np. pod wpisem o bitwie, czy podpisaniu ustawy antynikotynowej).

W takiej sytuacji nie mozna wybiera¢ dowolnego tematu, ,trzeba miec¢ wiele indywidualnego
wyczucia i znajomosci swojej grupy docelowej. Warto to czynié, by uczniow (...) wprowadzac
w zaciekawienie Swiatem, tym, co jest naprawde wazne, by — jako ludzie dorosli — nie stali

W miejscu, zajmujac sie wytgcznie plotkami, ale by poszli dalej, biorgc czynny udziat w zyciu
spotecznym. A dobra debata jest tego poczgtkiem” (Laskowska, b.r.: 149).

Korzystajgc z medidw spotecznosciowych, nauczyciele muszg by¢ tez uwaznymi
obserwatorami. Nierzadko zdarzajg sie przeciez wpisy ucznidw, ktérzy udostepniajg bardzo
interesujgce informacje znacznie wykraczajgce poza programy szkolne i podreczniki albo
Swiadczace o gtebokim zaangazowaniu np. w dziatalno$¢ spoteczng. | wtedy, podobnie

jak na zajeciach w szkole, warto docenic takie wpisy, klikng¢ ,,Lubie to” albo pozytywnie
skomentowac tres¢.

Powyzej opisaliSmy sytuacje niemal idealng, poniewaz takie dziatania sg mozliwe tylko wtedy,
gdy nauczyciel jest przyjety do grona znajomych ucznidw, co jest swego rodzaju wyrazem
zaufania ze strony mtodziezy. Niemniej nalezy sobie zdawaé sprawe, ze uczniowie zgadzajg
sie na zaproszenie nauczyciela do grona znajomych np. na Facebooku dlatego, ze o swoich
sekretach mogg rozmawia¢ w grupach niedostepnych dla rodzicow i innych dorostych.
Jednakze te funkcje Facebooka mozna réwniez wykorzystaé dla celow edukacyjnych,
zakfadajgc grupe tematyczng, np. poswiecong warsztatom programowania lub budowania




stron internetowych. Wtedy nauczyciel — jako prowadzacy te zajecia — do grupy zaprasza
jedynie tych, ktdrzy na nie uczeszczajg. Taka wspdtpraca prowadzona réwnolegle —

na realnych zajeciach oraz wirtualnych (przez kontaktowanie sie i wymiane informaciji,
materiatow dydaktycznych za pomocg serwisu spotecznosciowego) — okazuje sie bardzo
skuteczna w przekazywaniu i utrwalaniu wiedzy. Grupy mogg tez funkcjonowacé na zasadzie
kétek zainteresowan, np. grupa fandw HTML-a, przeszukiwaczy baz danych, twércéw animacji
itp. Podstawowa rolg nauczyciela w wypadku uczestnictwa w takiej grupie jest moderowanie
dyskusji, inspirowanie do spotkan i dzielenia sie pomystami oraz wiedzg (Laskowska, b.r.:
149).

Nauczyciele a media spotecznosciowe - badania i statystyki

Media spotecznosciowe coraz powszechniej wkraczajg w proces edukacji. Badania na ten
temat sg prowadzone zaréwno na polskim, jak i europejskim gruncie.

Wedtug wynikéw sondazu przeprowadzonego przez firme Librus w 2012 r. na grupie

ponad 160 nauczycieli aktywnie uzywajgcych komputerdw, az 91% nauczycieli majgcych

w szkole dostep do komputera podtgczonego do internetu prywatnie korzystato z mediéw
spotecznosciowych, a blisko 83% z nich odwotywato sie do nich nawet na lekcjach.
Popularnosé réznych portali spotecznosciowych wsréd nauczycieli, jesli chodzi o dwa
pierwsze miejsca, pokrywata sie z wyborem ogétu uzytkownikéw powyzej 18 roku

zycia. Najczesciej siegali oni po zasoby znajdujgce sie w serwisie YouTube. Ponad 70%
respondentéw deklarowato, ze prywatnie korzystato z materiatéw na YouTubie, a w procesie
edukacji wykorzystywata je ponad potowa z nich (58%). Takze Facebook ma wielu
zwolennikéw posrdd nauczycieli. Blisko 62% badanych miato konto na Facebooku, a 18%
wskazywato jego zastosowanie edukacyjne. Do czego ankietowani nauczyciele najczesciej
uzywali medidéw spotecznosciowych? Prawie 90% za ich pomocga poszukiwato informacji,
ktére pozniej stuzyty im w trakcie lekcji. Ponad 40% respondentéw rekomendowata uczniom
ciekawe tresci na blogach i portalach, ktére ich zdaniem pomoga rozwing¢ zainteresowania
i sg przydatne w nauce (por. Media..., 2012).
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Jaki wptyw ma korzystanie z informacji znalezionych w mediach spotecznosciowych oraz
polecanie ciekawych tresci na rozwdj ucznidéw? Respondenci stwierdzili, ze zauwazyli

u swoich ucznidw wzrost kreatywnosci, a takze wieksze zainteresowania zajeciami

i nauczanym przedmiotem. Miodziez byta lepiej przygotowana do lekcji. Nawet nastgpita
poprawa wynikédw w nauce. Ponad potowa ankietowanych pedagogdéw uwazata, ze wzbudza
wieksze zaufanie swoich podopiecznych dzieki uzywaniu tych samych narzedzi komunikacji
co oni. Nauczyciele biorgcy udziat w badaniu deklarowali takze zdecydowang poprawe relacji
z uczniami, dzieki wykorzystaniu mediéw spotecznosciowych w nauczaniu (Sondaz..., 2012).

Rys. 2. Zalety korzystania z medidow spotecznosciowych wedtug nauczycieli

Niestety, media spotecznosciowe nie majg tylko pozytywnego wptywu na proces edukacyjny.
Jak juz pisali$my, wirtualna rzeczywistos¢ mimo ogromnego bogactwa informacji, dostepnych
na wyciggniecie reki, niesie ze sobg takze wiele zagrozen, ktérych mtodzi ludzie nie zawsze

sg $wiadomi. Dlatego to nauczyciele powinni by¢ wzorem i uczy¢, jak bezpiecznie i wtasciwie
wykorzystywad narzedzia internetowe, w tym media spotecznosciowe, w edukacji i zasoby
znalezione w internecie (szerzej na ten temat patrz: Zeszyt 2 Zestawu 10).

Szybki kanat komunikacyjny

W procesie nauczania-uczenia sie niezwykle wazng role odgrywa komunikacja. Powinna
by¢ nie tylko szybka, ale przede wszystkim zrozumiata. Ta druga cecha zalezy oczywiscie
od nauczycieli, ich doswiadczenia i umiejetnosci postawienia sie na miejscu ucznia. Jesli
natomiast chodzi o szybko$¢ przekazywania informacji, tu niewatpliwie pomocne moga
sie okaza¢ media spotecznosciowe. Jednak nalezy zachowac czujnos¢, by nie dopuscic¢ do
ztamania prawa lub innych przepiséw.

Przytaczane juz wyniki badan Librusa wskazuja, ,,ze duza grupa ankietowanych nauczycieli
traktuje media spotecznosciowe takze jako podstawowy kanat komunikacji na linii




nauczyciel-uczen oraz szkota—rodzic. Prowadzenie szkolnej korespondencji online

za pomocg czatu lub wiadomosci prywatnych wysytanych na Facebooku to, jak twierdza
nauczyciele, naturalna forma kontaktu z uczniami i ich rodzicami. Pedagodzy czesto nie
zdaja sobie jednak sprawy, ze taka forma kontaktu stwarza wiele zagrozen w obszarze
ochrony danych osobowych i w wielu przypadkach moze by¢ niezgodna z prawem oraz
przepisami wewnatrzszkolnymi” (Media..., 2012).

Oczywiscie sg sposoby, by sie przed tym uchronic. Stuzg temu specjalistyczne systemy

do prowadzenia korespondencji. Szkota ma do dyspozycji np. dziennik elektroniczny.

Za jego pomocy kontakty miedzy nauczycielami a uczniami i ich opiekunami odbywa sie
bezpiecznie i zgodnie z przepisami dotyczgcymi przetwarzania danych osobowych. Wszyscy
uzytkownicy dziennika elektronicznego majg wtedy gwarancje, ze dane oraz informacje

o uczniach bedg odpowiednio przesytane i przechowywane, a dostep do nich bedg miaty
wyltacznie uprawnione osoby.

Warto, by nauczyciele informatyki podzielili sie swoim doswiadczeniem w tej dziedzinie

z innymi cztonkami grona pedagogicznego. Mozna np. w ramach zespotéw nauczycielskich
zorganizowac szkolenie, jak korzysta¢ z nowoczesnych technik komunikacyjnych, w tym

z medidéw spotecznosciowych.

ABC dziennika elektronicznego
(oprac. na podstawie: Ostrowska, Makowiecki, b.r.)

Dziennik elektroniczny jest narzedziem TIK bardzo przydatnym w komunikacji i wspotpracy
w szkole.

Cel zastosowania narzedzia TIK:

e utatwienie pracy nauczyciela (m.in. automatyczne zestawienia, podsumowania),

e usprawnienie przeptywu informacji miedzy dyrekcjg szkoty i nauczycielami oraz
nauczycielami a rodzicami poprzez wykorzystanie funkcji komunikatow,

* rozwijanie umiejetnosci wspotpracy i odpowiedzialnosci rodzicéw w trosce
o lepsze wyniki edukacyjne ich dzieci, mozliwos¢ biezgcej kontroli frekwencji
dziecka w szkole, a co za tym idzie — natychmiastowej reakcji na ewentualny
problem zbyt duzej liczby nieobecnosci, staty dostep do ocen dziecka
z mozliwoscig szczegdtowej analizy postepdw w nauce na podstawie precyzyjnych
danych uwzgledniajacych date wystawienia oceny, kategorie oceny, wage oceny
w liczeniu $redniej oraz nauczyciela, ktéry te ocene wystawit.

Sposbéb wykorzystania:

¢ Nauczyciele mogg korzysta¢ z dostepnych zestawien: Srednich ocen uczniow
z poszczegolnych przedmiotdw, srednich ocen klas, frekwencji (ilos¢ i procent
opuszczonych zaje¢, wykaz lekcji, ktére dany uczen upuszcza najczesciej, liczbe
godzin nieobecnosci usprawiedliwionych i nieusprawiedliwionych).
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e Oceny okresowe przenoszone sg do modutu swiadectw i arkuszy ocen, co utatwia
ich drukowanie.

e Przygotowana przez wydawnictwa internetowa biblioteka rozktadéw materiatéw
utatwia codzienne wpisywanie tematéw (wybor z listy wgranych rozktadéw
materiatdw), mozna takze umieszczaé przygotowane przez siebie plany nauczania.
Dyrekcja, nauczyciele i rodzice mogg kontaktowac sie ze sobg za pomoca
komunikatora, wysytajgc informacje indywidualnie lub zbiorowo.

e Rodzice na biezagco majg wglad w oceny, frekwencje swojego dziecka, sg
informowani o planowanych sprawdzianach, pracach dtugoterminowych czy
planowanych uroczystosciach.

Sposoby wykorzystania narzedzia, zwigzane sg z rodzajem zakupionej przez szkote
aplikacji, praca odbywa sie poprzez: aplikacje e-dziennik, konta rodzicéw z dostepem do
e-dziennika, wykorzystanie opcji ,komunikat” do indywidualnej rozmowy z rodzicem.

Efekty:

e odcigzenie nauczyciela w pracy, zwtaszcza przed zebraniami, klasyfikacja
$rédroczng czy roczng,

e systematyczne monitorowanie postepdw w nauce,

e staty kontakt z rodzicami poprzez wykorzystanie komunikatora, biezaca, szybka,
systematyczna komunikacja z rodzicami,

e systematyczna kontrola dzieci przez rodzicéw, ktéra mobilizuje uczniéw do
wiekszej aktywnosci, samokontroli zachowania.

e zwiekszenie dostepnosci do informacji.

Samodzielna nauka a media spotecznosciowe

Media spotecznos$ciowe zostaty zbadane pod katem ich przydatnosci w nauce m.in.
jezykéw obcych. ,,Podstawg sukcesu w nauczaniu jezyka obcego jest (...) zaangazowanie
uzytkownika w komunikacje, jego gotowos¢ do wyrazania siebie oraz do tworzenia

i podtrzymywania relacji miedzyludzkich. To wszystko mozna osiggna¢ wykorzystujgc
mozliwosci, jakie dajg social media. Wazne jest tez tu poczucie zaufania i przynaleznosci,
ktére pojawia sie w wirtualnej spotecznosci. Utatwia to dzielenie sie tresciami

i pokonywanie zahamowan w publicznym prezentowaniu materiatéw, zwtaszcza
tworzonych w jezyku obcym” (Garwol, b.r.: 53).

Media spoteczno$ciowe w nauce traktowane sg przez ucznidw, szczegdlnie starszych, jako
integralna czes¢ zaréwno ich formalnej, jak i nieformalnej edukaciji.

»Serwisy spotecznosciowe moga by¢ takze narzedziem tworzenia przestrzeni — okreslanej
przez J.P. Gee’a — jako tzw. przestrzeni przyciggania (...), czyli miejsca edukacji nieformalne;.
Koncepcja Gee’a oznacza przestrzen edukacyjng, ktéra jest bardziej skuteczng od tej




formalnej, gdyz jej podstawowym warunkiem jest dobrowolnos¢ i nadobowigzkowos¢”
(Laskowska, b.r.: 148).

Czesto wspottworzg zasoby dostepne w sieci w celu wspdlnej nauki, ale rowniez po to,
by uzyska¢ informacje zwrotng, najlepiej od ekspertéw w danej dziedzinie. Media
spotecznosciowe i inne platformy edukacyjne i komunikacyjne pozwalajg na rozwdj
umiejetnosci postugiwania sie w jezykach obcych, ale takze w réznych jezykach
programowania. Uczniowie przeciez wymieniajg sie swoimi doswiadczeniami na forach,
przedstawiajg swoje problemy zwigzane z programowaniem itp.

Media spotecznosciowe i inne narzedzia TIK mogg by¢ wykorzystywane przez nauczycieli oraz
uczniow do tworzenia nowych mozliwosci edukacyjnych. Wazne jednak, by doswiadczenia
edukacyjne dzieci i mtodziezy z nimi zwigzane byty zarazem ciekawe i skuteczne, a to stanowi
nie lada wyzwanie.

,Wazne jest wiec, aby wykorzystywaé caty potencjat, jaki dajg nowoczesne srodki komunikacji
i pamietaé przy okazji o zagrozeniach, jakie ptynga z ich strony. Mtodzi ludzie czesto nie
wyobrazajg sobie zycia bez Facebooka, co wida¢ zwtaszcza przy nauczaniu przedmiotow,
ktére odbywa sie w pracowni komputerowej, gdy wykorzystujgc jedynie chwile nieuwagi
prowadzgcego, uczniowie prébujg od razu sprawdzi¢, jakie nowe informacje pojawity sie

na interesujgcym ich profilu na portalu spoteczno$ciowym. Rolg nauczyciela jest wiec
wykorzystanie ogromnego potencjatu, jakie daja te aplikacje, i zaangazowanie uczniéw

w korzystne dla poszerzenia ich wiedzy dziatania zwigzane z przebywaniem w sieci” (Garwol,
b.r.: 56).
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Wspoétpraca informacyjna, czyli przekazywanie informacji

To jeszcze jedna mozliwos¢, jaka dajg nam media spotecznosciowe. Pozwala ona

na odkrywanie, zdobywanie, przetwarzanie i przechowywanie danych. ,Przyktadem tego
jest m.in. delicious.com, Furl, Digg. Uzytkownicy zamieszczajq na tych serwisach informacje,
przekazuja je dalej, taguja, uktadajg tematycznie itp. Taka wspdtpraca moze takze przebiegac
za posrednictwem YouTube’a. (...) najwiekszym atutem tego serwisu jest to, iz w duzej
mierze pozwala ona uzytkownikom zaspokoié spoteczne i emocjonalne potrzeby. Kazdy moze
bowiem wyrazi¢ siebie, tworzac film i catg ich serie na swoim kanale, prowadzac vblog”
(Laskowska, b.r.: 151).

Wykorzystanie mozliwosci YouTube’a w procesie nauczania-uczenia sie nie powinno
ograniczac sie tylko do prezentowania zamieszczanych tam materiatéow filmowych, filméw
instruktazowych albo utworéw muzycznych na zajeciach lekcyjnych. Mozna utworzy¢ szkolny
lub klasowy kanat i pozwoli¢ uczniom na umieszczanie tam np. ich prac zaliczeniowych.
Wprowadzenie takiej formy umozliwia podjecie wspodtpracy i wieksze zaangazowanie sie

w nauke uczniom wycofanym, nieSmiatym, zamknietym w sobie.

Zalety edukacji za posrednictwem medidéw spotecznosciowych

e jest mozliwa o kazdej porze i w kazdym miejscu z dostepem do internetu,

e pozwala na nauczanie/uczenie sie z kilkoma osobami na raz (mozliwos$¢ wspodtpracy
oraz jej réznorodnosé),

e umozliwia nawigzanie nowych kontaktéw na podstawie zainteresowan szkolnych,
badz naukowych

e stuzy pogtebianiu umiejetnosci wyrazania swojego zdania, pogladu, opinii, takze
argumentowania podczas sieciowych, spotecznosciowych dyskusji,

e ksztattuje umiejetnosci spoteczne.

Przyktady platform spotecznosciowych
usprawniajgcych proces nauczania

Google Classroom
(zrodto: Google)

Classroom to bezptatna ustuga internetowa dla szkét, organizacji non profit i oséb
korzystajacych z osobistych kont Google. Classroom utatwia uczniom i nauczycielom
komunikowanie sie miedzy sobg, zaréwno w szkole, jak i poza nia.




Przyktadowy ekran zarzgdzania zadaniami na platformie Google Classroom

Przyktadowy ekran dodawania nowych zadan na platformie Google Classroom
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Przyktadowy ekran zarzgdzania listg ucznidow na platformie Google Classroom

Przyktadowy ekran dodawania zapytania na platformie Google Classroom
Korzysci
tatwa konfiguracja — nauczyciele moga tworzy¢ zajecia i zaprasza¢ na nie uczniéw oraz

nauczycieli wspoéfprowadzacych. W strumieniu zaje¢ moga oni udostepniaé informacje —
zadania, ogtoszenia i pytania.

Oszczednos¢€ czasu i papieru — nauczyciele moga tworzyc zajecia, przydziela¢ zadania,
komunikowac sie i organizowac prace w jednym miejscu.




Lepsza organizacja — uczniowie mogg znalez¢ zadania na stronie Do zrobienia, w strumieniu
zaje¢ i w kalendarzu zajeé. Materiaty do zaje¢ s3 automatycznie zapisywane w folderach
na Dysku Google.

Sprawniejsza komunikacja i przekazywanie uwag — nauczyciele moga tworzy¢ zadania,
wysytaé ogtoszenia i natychmiast rozpoczynac klasowe dyskusje. Uczniowie mogg dzieli¢
sie materiatami oraz komunikowac sie w strumieniu zaje¢ lub przez e-maile. Nauczyciele od
razu widzg, kto wykonat zadanie, i mogg bezposrednio przekazywaé swoje uwagi w czasie
rzeczywistym oraz wystawiac oceny.

Wspétpracuje z aplikacjami, ktérych uzywasz — Classroom wspoéfpracuje z Dokumentami
Google, Kalendarzem, Gmailem, Dyskiem i Formularzami.

Przystepnosc i bezpieczenstwo — ustuga Classroom jest bezptatna. Classroom nie zawiera
reklam, a twoje materiaty i dane ucznidw nie sg wykorzystywane do celéw reklamowych.

Oszczednos¢ czasu nauczycieli

tatwe dodawanie ucznidéw — uczniowie mogg dotgczac do zajec przy uzyciu kodu, dlatego
nauczyciel ma wiecej czasu na prowadzenie zajec.

Zarzadzanie wieloma zajeciami — istniejgcych ogtoszen, zadan i pytan nauczyciel moze
uzywac ponownie na innych zajeciach. Istnieje mozliwos$¢ udostepniania wpisdw na réznych
zajeciach oraz archiwizowania zaje¢ w celu skorzystania z nich w przysztosci.

Wspdlne nauczanie — na zajeciach mozna uczy¢ z 20 innymi nauczycielami.

Arkusze tworzone jednym kliknieciem — istnieje mozliwos¢ tworzenia pojedynczych
dokumentéw dla poszczegdlnych ucznidw na podstawie szablondw — wystarczy jedno
klikniecie.

Rozbudowane materiaty do zadan — mozna dodawac materiaty do zadan, na przyktad
filmy z YouTube, ankiety z Formularzy Google, pliki PDF oraz inne elementy z Dysku Google.
Nauczyciele i uczniowie mogga rysowac¢ w dokumentach oraz plikach PDF, wyrdzniaé¢ w nich
tekst, a takze dodawac do nich notatki w aplikacji mobilnej Classroom.

Wtasne zadania — mozna dodawac opcjonalne terminy, tworzy¢ niestandardowe wartosci
ocen i $ledzi¢ oceniane zadania.

Wczesniejsze przygotowaniej — istnieje mozliwosé tworzenia wersji roboczych wpisow
i zadan oraz zaplanowania ich automatycznego publikowania w strumieniu zajeé
w okre$lonym dniu i o okreslonej godzinie.

Szybkie ankiety — mozna opublikowac pytanie dla ucznidw, a nastepnie wyswietli¢ wyniki
w Classroom.



https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020282
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6272593
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6190760
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020265
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020265
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020265
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020294
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020270
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020265
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020293
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020293
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Zasoby w jednym miejscu — mozesz stworzyc strone z zasobami na temat zajec, na przyktad
programem nauczania i zasadami obowigzujgcymi na zajeciach.

Organizacja uczniow — Classroom tworzy Kalendarz Google dla kazdych zajec i aktualizuje go
przy uzyciu informacji o pracach i terminach. Uczniowie moga wyswietla¢ nadchodzace prace
do wykonania w strumieniu zaje¢, na stronie swoich zadan i w kalendarzu klasy.

Organizacja nauczycieli — istnieje mozliwos¢ sprawdzania prac uczniow, w tym zadania,
pytania, oceny i wczesniejsze komentarze. Mozna wyswietla¢ prace wedtug pojedynczych lub
wszystkich zaje¢, a takze sortowac wedtug zadan, ktére zamierzamy sprawdzic.

Porzadkowanie zaje¢ — nauczyciele mogg porzadkowac strumien zajec¢, dodajac tematy do
wpisoéw i filtrujgc strumien wedtug tematéw.

Szybkie i proste ocenianie — mozna sortowac uczniow wedtug imienia lub nazwiska,
wyswietli¢ informacje, kto oddat prace, wystawiaé oceny robocze do udostepnienia uczniom
pdzniej i dodawaé prywatne komentarze. W aplikacji mobilnej Classroom mozna tez dodawac
adnotacje i wizualne komentarze do prac ucznidw.

Przenoszenie ocen — istnieje mozliwos¢ eksportowania koricowych ocen do Arkuszy Google
lub pliku CSV, aby zaimportowac je w innym miejscu.

Integracja z ulubionymi narzedziami do nauczania — mozna zsynchronizowa¢ istniejgce
zajecia w Classroom z aplikacjami partnerow.

Zadania indywidualne — nauczyciele mogg publikowac zadania i ogtoszenia dla pojedynczych
ucznidw biorgcych udziat w zajeciach.

Komunikacja i wspoétpraca

Dostep zawsze i wszedzie — dostep do Classroom jest mozliwy w przegladarce internetowe;j
oraz aplikacjach mobilnych na Androida i iOS.

Uwagi w czasie rzeczywistym — mozna wyswietlaé, komentowac i edytowacd prace uczniéw
w czasie rzeczywistym. W aplikacji mobilnej Classroom mozna tez dodawac adnotacje do
prac uczniow.

Tworzenie dyskusji podczas zaje¢ — w strumieniu zaje¢ nauczyciele mogg publikowac
ogtoszenia, angazowac uczniow w dyskusje oparte na pytaniach oraz umieszcza¢ wazne
tematy na poczatku strumienia.

Zarzadzanie dyskusjami podczas zaje¢ — mozna kontrolowa¢, kto moze publikowaé
w strumieniu zajec i ignorowac poszczegdlnych ucznidéw, uniemozliwiajgc im publikowanie lub
komentowanie.



https://support.google.com/edu/classroom/answer/6076302
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6272985
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020284
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020284
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6150132
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6270785
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020294
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020294
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020294
https://www.google.com/edu/products/productivity-tools/classroom/partners/
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020265
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6020265

Udostepnianie tresci jednym kliknieciem — mozna dodawa¢ w Classroom linki, filmy i obrazy
ze stron internetowych przy uzyciu rozszerzenia Udostepnij w Classroom.

Wyswietlanie tresci na ekranach uczniéw — mozna natychmiast pokazywac strony
internetowe na ekranach uczestnikdw zajec¢ przy uzyciu rozszerzenia Udostepnij w Classroom.
Uczniowie mogg tez udostepnia¢ swoj ekran nauczycielowi.

Komunikowanie sie z opiekunami — nauczyciele korzystajacy z G Suite dla Szkét i Uczelni
moga zaproponowac rodzicom i opiekunom wysytanie e-maili z informacjami o brakujgcych
i najblizszych pracach ucznidéw. Rodzice i opiekunowie otrzymuja tez ogtoszenia i pytania
opublikowane przez nauczycieli w strumieniu zajec.

Wsparcie dla administratorow

Przystepnosc i bezpieczenstwo — Classroom, podobnie jak inne ustugi G Suite dla Szkot
i Uczelni nie zawiera reklam, a materiaty i dane uczniéw nie sg wykorzystywane do celéw
reklamowych.

Jedno logowanie — nauczyciele i uczniowie mogga logowac sie w Classroom przy uzyciu
swoich kont G Suite dla Szkot i Uczelni.

Ustawianie uprawnien — Classroom mozna wtgczac i wytgczac dla wszystkich uzytkownikéw,
wybranych jednostek organizacyjnych i pozostatych okregéw szkolnych G Suite dla Szkét
i Uczelni. Mozna tez okreslac, ktérzy nauczyciele mogg tworzy¢ zajecia i zarzadzac nimi.

Integracja z systemem informacji o uczniach — przy uzyciu interfejsu AP| Classroom mozna
konfigurowac zajecia i tworzy¢ listy ucznidw na podstawie systemu informacji o uczniach.

Rozwdj zawodowy — nauczyciele mogg szybko rozpocza¢ korzystanie z Classroom dzieki
darmowym szkoleniom online w Centrum szkoleniowym Google.

Darmowa catodobowa pomoc techniczna — W razie probleméw mozna skontaktowac sie
z catodobowa pomoca albo odwiedzi¢ Centrum pomocy online.

Ochrona danych osobowych — ustuga Classroom jest objeta podstawowag Umowa online

na korzystanie z G Suite dla Szkét i Uczelni, ktéra spetnia wymagania amerykanskiej ustawy
FERPA z 1974 r. (Family Educational Rights and Privacy Act — ustawa o prawach rodzinnych
do edukacji i prywatnosci). Administratorzy moga okresli¢, czy uzytkownicy w domenie moga
przyznawac dostep do swoich danych Classroom innym aplikacjom.

Statystyki korzystania z Classroom — administratorzy mogg wyswietla¢ w konsoli
administracyjnej raporty o wykorzystaniu Classroom.



https://support.google.com/a/answer/139019
https://support.google.com/a/answer/139019
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6072460
https://support.google.com/a/answer/6242933
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6071551
https://support.google.com/edu/classroom/answer/6253304
https://edutrainingcenter.withgoogle.com/resources/tools/details?key=ahpzfmd3ZWItZWR1LXRyYWluaW5nLWNlbnRlcnIUCxIHRWR1VG9vbBiAgICAvMuKCgw
https://support.google.com/a/answer/1047213
https://support.google.com/edu/classroom#topic=6020277
https://www.google.com/apps/intl/pl/terms/education_terms.html
https://www.google.com/apps/intl/pl/terms/education_terms.html
https://support.google.com/edu/classroom/answer/7283376
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Obstugiwane przeglgdarki i urzgdzenia

Do korzystania z Classroom wystarczy komputer z pofgczeniem internetowym i dowolng
przegladarka internetowa, taka jak Chrome, Firefox®, Internet Explorer® czy Safari®. Na ogét
Classroom obstuguje aktualnie dostepng oraz poprzednig gtéwnga wersje przegladarek.

Z Classroom mozna tez korzysta¢ na urzgdzeniach mobilnych z Androidem i iOS®.

Jakie czynnosci mozna wykonywaé w Classroom?

Uzytkownik Dostepne funkcje Classroom

Tworzenie zajec i zadan oraz zarzgdzanie nimi
Nauczyciel e Bezposrednie przekazywanie uwag w czasie
rzeczywistym i wystawianie ocen

Sledzenie zadari i materiatéw

Dzielenie sie materiatami oraz komunikowanie sie
Uczen w strumieniu zajec lub przez e-maile

Przesytanie zadan

Otrzymywanie uwag i ocen

e  Otrzymywanie e-maili z podsumowaniem
postepdw ucznia (podsumowanie obejmuje
informacje o nieoddanych i nadchodzacych
zadaniach oraz aktywnosci podczas zajed)

Opiekun

e Tworzenie, wyswietlanie i usuwanie dowolnych
zaje¢ w domenie

e Dodawanie uczniéw i nauczycieli do zaje¢ oraz
usuwanie ich z zaje¢

e Wyswietlanie zadan na wszystkich zajeciach
w domenie

Administrator

Edmodo

(oprac. na podstawie: Cudowne..., 2015)

Jest to bezptatne narzedzie, ktére przypomina Facebooka, ale zostato zaprojektowane
specjalnie dla celéw edukacji i ma kilka ciekawych witasciwosci: tworzy przestrzen dla uczniow
do e-uczenia sie, pozwala gamifikowaé i ,,odwracac” lekcje szkolne.




Strona startowa platformy Edmodo

WSsréd funkcji platformy mamy mozliwos¢ monitorowania postepu uczenia sie danego ucznia,
réznorodne dziatania, np. sporzadzanie notatek, rozwigzywanie quizéw i zadan, a takze
przeprowadzanie ankiet. Ponadto nauczyciel ma mozliwos¢ dodawania wtasnych materiatow
do Biblioteki, co jest doskonatym rozwigzaniem dla oséb realizujgcych zajecia na podstawie
wtasnych, samodzielnie stworzonych dokumentéw. Uczniowie majg do nich dostep, co
niesamowicie utatwia wykonywanie zadan, ale réwniez uatrakcyjnia biezgca prace na lekgc;ji.
Poza tym uczniowie rdwniez mogg gromadzic¢ swoje zasoby w tzw. Plecaku.

Kazdy nauczyciel moze réwniez korzystac z zasobu filméw edukacyjnych Edmodo Spotlight,
przygotowywanych przez nauczycieli z catego Swiata, ktdrzy sg uzytkownikami Edmodo.
Umozliwia to réwniez wymiane doswiadczen albo np. wyszukanie partnera do realizacji
projektu. Wiekszos¢ aplikacji zewnetrznych jest wbudowana w Edmodo i mozna je dodag,
korzystajac ze Sklepu z darmowymi wtyczkami w platformie (Launcher), tym samym

uczen nie musi do aplikacji logowad sie osobno zewnetrznie, a ma jg pod reka od razu

przy wykonywaniu zadania. Bariera jezykowa, ktéra w wielu sytuacjach stanowi przyczyne
natychmiastowej rezygnacji z wykorzystywania narzedzia, w wypadku Edmodo bardzo szybko
przestaje mie¢ znaczenie, gdyz obstuga platformy jest intuicyjna. Poza tym wkrétce moze
pojawi sie wersja polskojezyczna Edmodo, trwajg bowiem prace nad przettumaczeniem
serwisu na jezyk polski.
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Przyktady odznak przyznawanych uzytkownikom na platformie Edmodo
Zrédto: Strona pomocy edmodo.com

W Edmodo zadbano réwniez o bezpieczenstwo. Zaréwno zapisy w zadaniach, jaki i wyniki
uczniow sg widoczne zbiorczo wytacznie dla nauczyciela. Edmodo umozliwia réwniez
wygenerowanie kodu dla rodzica, ktéry moze uzyskiwac¢ informacje o pojawiajgcych sie
nowych zadaniach oraz terminach ich realizacji. Nie jest mozliwe wiec przepisywanie przez
uczniow zadan od siebie, czy upublicznianie, np. odpowiedzi innych uczniéw przez cztonka
danej grupy. Mimo to uczniowie moga sie ze sobg kontaktowac — platforma ma opcje
wysytania wiadomosci, prosty chat. Co wiecej, Edmodo docenia poznawanie nowych oséb
i wspotdziatanie z nimi przy realizacji zadan: przyznawane sg z tego tytutu specjalne odznaki.
Platforma daje nauczycielowi dowolnos¢ w tworzeniu znaczkdw — moze wykorzystac te
oferowane przez Edmodo, albo wykonaé¢ samemu (np. wykorzystujgc materiaty ze strony
www.credly.com). Podstawowe dziatania: zadanie i quiz, nabierajg multimedialnego
charakteru, gdyz do tresci polecenia mozna podpig¢ dowolng liczbe zatacznikéw lub
przekierowania do linkow.

Platforma ma mozliwosc¢ integracji z Dyskiem Google (tym samym gromadzone zasoby

w Bibliotece s3 podwdjnie zabezpieczone) oraz tworzenie materiatéw w Office Online.

Po rozwigzaniu quizu nie tylko od razu oceny dodawane sg do raportu, ale réwniez
wyswietlany jest arkusz trudnosci zadan, dzieki czemu nauczyciel widzi, ktére polecenie
sprawito uczniom najwiecej trudnosci. Wyniki réwnie dobrze moga postuzy¢ do szybkiego
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nadrabiania zalegtosci lub uzupetniania brakdw, albo stanowi¢ baze do np. odwrdconej lekcji,
czy nawet by¢ podsumowaniem projektu.

Wygodny terminarz pozwala skutecznie planowacd dziatania, daje rdwniez uczniom podstawe
do dobrego zaplanowania sobie realizacji zadan.

Wazne jest, by praca na platformie nie byta realizowana jako zastepcze miejsce w stosunku
do zeszytu. Poza tym platforma pozwala na wprowadzenie elementow oceniania
ksztattujgcego, oferujac odznaki, mozliwos¢ komentowania, polubienia wpisu, reedycji
zadania itp. To od nauczyciela zalezy, jak bedzie rozliczat dziatania uczniéw. Wazne, by
uwagi ucznidw nie skupiaé wytgcznie na ocenie, lecz na wysitku i zaangazowaniu w zdobycie
umiejetnosci. Edmodo pozwala wielokrotnie wysyta¢ to samo zadanie po dokonaniu jego
poprawy. Dobrze jest ustali¢ zasady z uczniami, zgodnie z ktérymi przed ostatecznym
terminem odestania zadania majg oni mozliwos¢ poprawiania tego, co w nich jest btedne,
gdyz otrzymujg wskazéwki na ten temat od nauczyciela, czyli informacji zwrotnej.

Mozliwos¢ oddania pracy przed czasem jest dobrowolna, dlatego ten uczen, ktéry na ostatnia
chwile wykona zadanie, sam sobie szkodzi, czego uczniowie dziatajgcy na platformie

szybko sie uczg, tym samym rozumiejg, ze warto sie przytozy¢ i czegos nauczyé, gdyz jest to
doceniane. Taki model pozwala eliminowa¢ wykonywanie zadan od niechcenia. Ocenianie
ksztattujgce mozna rowniez wprowadzi¢ juz na etapie zlecania zadania, gdzie uczniowie
powinni miec jasno okreslong informacje dotyczgcg wymagan, jak rowniez pdzniej
otrzymywac informacje zwrotng, co przy kolejnych zadaniach pozwoli im wyéwiczy¢ te
sprawnosci, ktérych jeszcze do korica nie opanowali. Co wiecej, mozna sterowac zarowno
uruchomieniem sie danego dziatania (przygotowane wczesniej wigczy sie wtedy, kiedy
nauczyciel ustawi w kalendarzu termin), jak réwniez ograniczy¢ np. czasowo rozwigzywanie
quizu czy mozliwos¢ udzielenia odpowiedzi w zadaniu (np. zadanie blokuje dostep po danej
dacie).

Wazne jest, by praca na platformie nie byta realizowana jako zastepcze miejsce w stosunku
do zeszytu. Poza tym platforma pozwala na wprowadzenie elementow oceniania
ksztattujgcego, oferujac odznaki, mozliwos¢ komentowania, polubienia wpisu, reedycji
zadania itp. To od nauczyciela zalezy, jak bedzie oceniat dziatania uczniow. Wazne, by uwagi
ucznidw nie skupiaé wytgcznie na ocenie, lecz na wysitku i zaangazowaniu w zdobycie
umiejetnosci. Edmodo pozwala wielokrotnie wysyta¢ to samo zadanie po dokonaniu jego
poprawy. Dobrze jest ustali¢ zasady z uczniami, zgodnie z ktérymi przed ostatecznym
terminem odestania zadania majg oni mozliwos¢ dokonania ostatecznych poprawek wedtug
otrzymywanych wczesniej wskazdwek nauczyciela.

Edmodo nie nalezy traktowac jako miejsca wytgcznie do testowania uczniow, a raczej jako
przestrzen przygotowania sie do realizacji zadan (w tym réwniez opracowania materiatow,
ktore bedg wykorzystywane na przysztych lekcjach lub tez miejsce gromadzenia notatek albo
Sledzenie postepow ucznia w przygotowywaniu sie do lekgcji).
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Fronter
(oprac. na podstawie: Ostrowska, Makowiecki, b.r.)

Jest to jedna z komercyjnych platform edukacyjnych umozliwiajgca m.in. tgczenie planéw
lekcji z przedmiotami, celami ksztatcenia oraz indywidualng przestrzenig dla ucznia.

Schemat organizacji pracy na platformie Fronter
Zrédto: Fronetr.com

Cel zastosowania narzedzia TIK:

e Gromadzenie i zarzadzanie wszystkimi zasobami z jednego miejsca znacznie
przyspiesza nauke i utatwia prace uczniom i nauczycielom.
e Korzystajac z wybranych kanatéw komunikacji i narzedzi do wspoétpracy
na platformie, dzielimy sie wiedzg i czerpiemy z wiedzy innych uczniéw i nauczycieli.
e Narzedzia platformy mozna wykorzystaé do ciekawej i kreatywnej pracy.
e Gromadzone dane sg przechowywane w bezpieczny sposéb i jest do nich dostep
na kazdym urzadzeniu, przez ktére faczymy sie z internetem.

Sposéb wykorzystania:

1. Platforma ma wiele narzedzi do komunikacji osobistej, zardwno wewnetrznej miedzy jej
uzytkownikami, jak i zewnetrznej z mozliwoscig wysytania wiadomosci do pojedynczych
uzytkownikoéw lub catych grup.

2. Dysponuje tez narzedziami umieszczonymi w wirtualnych salach stuzgcymi do
informowania uczniéw przez nauczyciela oraz przekazywania informacji przez uczniéw do
stanowiska nauczyciela.




Do nauki stuzg gtdwnie Zasoby. W tym miejscu wgrywane sg pliki zewnetrzne lub
tworzone wewnetrzne typy plikdw stuzgce do pracy dydaktyczne;.

Narzedzie Zadania uzywane jest do przekazywania uczniom éwiczen, aby wykonali je
indywidualnie, w parach lub w zespotach. Wykonane ¢wiczenia uczniowie zapisujg

na platformie, a nauczyciel moze napisac informacje zwrotng lub ocenié zadanie
stopniem.

Uczniowie mogg na biezgco sledzi¢, na jakim etapie sprawdzania jest ich praca.

Po wpisaniu oceny przez nauczyciela widzg swojg prace z umieszczonymi tam
poprawkami i komentarzami.

Narzedzie Portfolio umozliwia $ledzenie aktywnosci ucznidw, rozwigzanych przez nich
zadan, testow, odbytych kurséw, wpisanych ocen, uwag itp. Uczniowie majg dostep do
swojego portfolio.

Narzedzie Fiszki pozwala na wymiane krétkich komentarzy i wiadomosci miedzy
uzytkownikami tej samej instalacji platformy. Fiszki mozna wysytaé zaréwno do jedne;j
osoby, jak i do wielu jednoczesnie. Mozna je takze przypisywaé do wybranych elementéw
w Zasobach. To narzedzie moze w niektdrych sytuacjach zastgpic¢ poczte e-mailowg lub
przybra¢ forme powiadomienia albo komentarza, gdy dotgczamy je do dokumentow,
dyskusji, testow lub innych elementéw w Zasobach.

Platforma pozwala na tworzenie réznorodnych materiatéw z wykorzystaniem
wewnetrznych mechanizméw platformy. Mozna dodawad teksty, filmy, grafike, pliki audio,
linki i inne elementy. Materiaty dydaktyczne mogg tworzy¢ réwniez uczniowie i dodawac
je do Zasobodw.

Przydatna funkcjg jest Gtosowanie, ktére prowadzi sie na stronie tytutowej platformy.
Mozna z niego skorzystaé¢ w celu podsumowania lekcji i zebrania informacji zwrotnej od
uczniéw.
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Strona startowa przyktadowej lekcji utworzonej na platformie Fronter
Zrédto: Fronter.com

Podsumowanie zalet platformy z perspektywy nauczyciela:

e wygodne przechowywanie oraz przenoszenie zasobdw dydaktycznych z jednego roku
szkolnego na nastepny,

e mozliwo$¢ dzielenia sie pracg i materiatami z innymi nauczycielami,

e szybka komunikacja z uczniem i rodzicem w celu omdéwienia biezgcych spraw,
e automatyczne sprawdzanie wynikdéw testdw przez system,

e dane sg przechowywane w bezpieczny sposdb.

Podsumowanie zalet platformy z perspektywy ucznia:

e w jednym miejscu w Zasobach uczniowie gromadzg rézne materiaty przekazywane
przez nauczyciela,

® uczniowie komunikujg sie z nauczycielami i innymi uczniami oraz tworza wtasne
materiaty,

e uczniowie wykorzystujg narzedzia platformy do uczenia sie i ciekawego spedzania
wolnego czasu.




Inne mozliwosci wykorzystania narzedzi TIK
w edukaciji

Blogi klasowe lub przedmiotowe

S3 to prowadzone przez nauczycieli blogi, ktérych adresatami sg uczniowie i/lub ich rodzice.
Blogi klasowe, skupione wokoét spraw danego zespotu klasowego, prowadzg najczesciej

przez wychowawcy i moga dotyczy¢ zaréwno spraw wychowawczych, jak i skupionych

wokét nauczanego przez wychowawce przedmiotu. Umozliwiajg one przekazywanie tresci
organizacyjnych (np. ogtoszenia o zebraniach, zapowiedzi sprawdzianéw lub wydarzen z zycia
klasy) oraz prezentacji prac uczniow (np. w formie galerii lub filmow).

Klasowy pamietnik

Ponizej przedstawiamy przykfad bloga prowadzonego przez nauczycielke edukacji
wczesnoszkolnej dla ucznidéw i rodzicéw dzieci z jednej klasy. Warto zwrdci¢ uwage na wpisy
oznaczone etykietg ,,narzedzia TIK”: znajdziemy tu wiele inspiracji do zajeé, a w osobnych
zaktadkach — takze opisy ciekawych projektéw edukacyjnych.

Przyktad bloga przeznaczonego dla ucznidw i rodzicéw
Zrédto: blog Klasowy pamietnik

L technologiq za pan brat
Z technologiag za pan brat to kolejny przyktad bloga klasowego, tym razem rozbudowanego

o wiele zaktadek i podstron (np. poswieconych uczeniu sie matematyki i jezyka angielskiego).
Uzytkownik znajdzie tu m.in. informacje o bezpieczenstwie w sieci, narzedzia TIK do nauki

na poziomie edukacji wczesnoszkolnej, rozwigzania dla nauczycieli nauczania zintegrowanego
z wykorzystaniem tabletéw oraz gotowych materiatéw dydaktycznych.



http://klasowypamietniczek.blogspot.com/ 
http://klasowypamietniczek.blogspot.com/ 
http://superklasa123.blogspot.com/
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Przyktad bloga nauczycielskiego przeznaczonego dla ucznidw i innych nauczycieli
Zrédto: blog Z technologia za pan brat

Blogi prowadzone przez nauczycieli poswiecone edukacji
i dydaktyce

Klikankowo

Klikankowo jest przyktadem bloga z réznorodnymi tresciami, gidéwnie poswieconego
wykorzystaniu narzedzi TIK w pracy nauczyciela. Znajdujg sie tu tresci adresowane do innych
nauczycieli, np. przeglad narzedzi do generowania m.in. testéw, krzyzéwek i komikséw oraz
przydatne linki do stron opisujgcych innowacyjne rozwigzania, gier edukacyjnych oraz innego
rodzaju pomocy dydaktycznych.

Przyktad bloga nauczycielskiego zbierajgcego informacje o narzedziach przydatnych w edukacji wczesnoszkolnej

Zrédto: Klikankowo



http://superklasa123.blogspot.com/
https://klikankowo.jimdo.com/
https://klikankowo.jimdo.com/

Tableciaki

Tableciaki to prowadzony przez nauczycielke Joanne Okuniewska blog dokumentujgcy prace
dydaktyczng z wykorzystaniem narzedzi TIK na tabletach. Jest to nieocenione Zrédto
sprawdzonych pomystéw do wykorzystania dla innych nauczycieli. Okuniewska jest
praktykiem, a zatem dzieli sie rowniez refleksjg dotyczaca realizacji swoich projektéw,
zwtaszcza poswieconych kodowaniu, opisujgc aktywnos¢ uczniéw oraz ich reakcje.

Przyktad bloga nauczycielskiego prowadzonego w celu dzielenia sie doswiadczeniem
Zrédto: blog Tableciaki

Superbelfrzy RP

Wyjatkowym przyktadem bloga jest strona Superbelfrow, czyli grupy nauczycieli z catej
Polski skupionych wokét idei nowoczesnej edukacji. Jest to otwarty blog spotecznosciowy
poswiecony sprawom oswiatowym. W zatozeniu autoréw publikacje zamieszczane na blogu
odpowiadajg idei wolnej edukacji i swobodnej wymiany mysli, pomystéw oraz doswiadczen.

Grupa Superbelfrzy RP funkcjonuje od kilku lat na Facebooku. Jest grupg zamknietg, liczaca

ok. 150 osdb, ktére dyskutujg i uczg sie od siebie nawzajem. W efekcie wspdlnych dyskusji
powstat blog Superbelfrzy RP, gdzie czynni zawodowo nauczyciele, trenerzy i edukatorzy
stosujacy narzedzia TIK w codziennej praktyce nauczania na réznych etapach dzielg sie
swoim doswiadczeniem. Tak o sobie piszg sami Superbelfrzy: ,,czasami nazywani jestesmy
eduzmieniaczami — staramy sie »oddolnie« zmieniaé oblicze nudnej i nieprzystosowanej do
pedzacej rzeczywistosci- edukacji. Wszyscy jestesmy pasjonatami nauczania — sukcesy nasze
i naszych uczniéw sg tego dowodem.



http://tableciaki.blogspot.com/
http://tableciaki.blogspot.com/
http://www.superbelfrzy.edu.pl/
https://www.facebook.com/groups/superbelfrzy/
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Uwazamy, ze najwazniejszym, nie do zastgpienia ogniwem w procesie nauczania mtodego
cztowieka jest — uczacy sie wraz z nim nauczyciel. Nauczyciel rozumiany jako przewodnik
po swiecie, a nie jako nieomylne Zzrédto wiedzy. Uczymy sie wiec nieustannie od siebie
wzajemnie, dzielgc sie wiedzg i doswiadczeniami”.

SuperBelfrzy to blog spotecznosciowy tworzony przez nauczycieli z catej Polski

Zrédto: blog Superbelfrzy RP



http://www.superbelfrzy.edu.pl/

Przykiady wykorzystania Facebooka w edukaciji

Profil nauczycielski

Profil nauczycielki Elwiry Przyjemskiej to dobry przykfad strony stworzonej w celu
komunikacji z uczniami.

Czytamy na jej profilu:

»,Strona ta ma na celu interaktywne porozumiewanie sie miedzy mna a uczniami
posiadajgcymi profil na Facebooku (i nie tylko) za zgod3 rodzicow.

Bedziemy tutaj wymieniac sie doswiadczeniami, dzieli¢ sie waznymi informacjami z zycia
szkoty, a takze na biezgco pytac i odpowiada¢ na Wasze pytania i trudnosci zwigzane

z nauka jezyka angielskiego i nie tylko. Pytania mogg dotyczy¢ zadann domowych, pomocy
w ich odrabianiu. Ja rowniez bede zadawa¢ Wam tu rézne pytania i dawac szanse

na dodatkowe oceny. Oczywiscie nie wszystko w jezyku polskim :)

Nie jest to tylko strona informacyjna, ale i uczaca.
Chce by kazda osoba zagladajgca tu dobrze sie bawita, usmiechneta i przy okazji nauczyta
sie czegos$ przydatnego.

Mam nadzieje, ze zmotywowanych nie zabraknie :)”.



https://www.facebook.com/Interaktywny-Nauczyciel-Elwira-Przyjemska-208429272551245/
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Profil uczniowskiego kota naukowego

Piszg o sobie: ,KAON to mtodziezowe obserwatorium astronomiczne i badawcze
laboratorium fizyczne dziatajgce jako sekcja Miejsko-Gminnego Osrodka Kultury w Bieczu. Nie
zanudzamy odbiorcéw teoriami, lecz pokazujemy jak mozna poznawad $wiat metodami fizyki,
pokazujemy naszg prace, sukcesy i trudnosci. A najlepiej wpas¢ do nas i nie liza¢ czekolady
przez szybe”.



https://www.facebook.com/Klub-Amator%C3%B3w-Odkrywc%C3%B3w-Nauki-KAON-917067985014392/ 

Profil ODN w Poznaniu

Swoje profile na Facebooku nierzadko majg instytucje prywatne i paiistwowe. Jedng z nich
jest Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu, jednostka organizacyjna samorzadu

wojewddztwa wielkopolskiego. Profil na Facebooku ma charakter informacyjny, jest
prawidtowo prowadzony i czesto aktualizowany.



https://www.facebook.com/odnpoznan/
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Profil Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej w Ostrzeszowie

Za posrednictwem Facebooka poradnia informuje o warsztatach, szkoleniach, planowanych
badaniach oraz o konkursach i konferencjach edukacyjnych.

Profil biblioteki

Dolnoslaska Biblioteka Publiczna na swoim profilu informuje o licznych wydarzeniach przez

nig organizowanych.



https://www.facebook.com/poradnia19/
https://www.facebook.com/Dolno%C5%9Bl%C4%85ska-Biblioteka-Publiczna-im-Tadeusza-Mikulskiego-we-Wroc%C5%82awiu-187022031341012/

Wsparcie instytucji zewnetrznych

Nauczyciele, ktdérzy chcieliby rozwija¢ swoje kompetencje w zakresie wykorzystania TIK

na lekcjach informatycznych i potrzebujg dodatkowej pomocy, moga poszuka¢ odpowiednich
szkolen. Przyktadem instytucji, ktora wspiera nauczycieli w tym zakresie jest poradnia
psychologiczno-pedagogiczne Logofigle w todzi, ktéra proponuje m.in. nastepujace
warsztaty:

1. Tajniki narzedzi google — poczta gmail, synchronizacja kont, kalendarz, dysk w chmurze,
wspottworzenie dokumentow, prezentacji, formularzy, przechowywanie i edycja zdjec¢,
przesytanie i edytowanie filméw na YouTubie, ustawienia prywatnosci. Zarzadzanie swoim
kontem na smartfonie i tablecie.

2. Maedia spotecznosciowe: Facebook, Pinterest, Google+ — zaktadanie konta, ustawienia
prywatnosci, publikowanie postéw, prowadzenie fanpejdzy firmowych, wspétpraca
w grupie, messenger. Obstuga portali na laptopie, tablecie, smartfonie.

3. Zaktadanie prostej strony internetowej i bloga. Personalizowanie wyglgdu strony,
ustawienia prywatnosci, dodawanie wspétautoréw, tworzenie atrakcyjnych postow,
aplikacje do edytowania zdjeé, statystyka, komentarze.

4. Edycja zdjec i filmow. Tworzenie kolazy, plakatéw, prostych animacji ze zdje¢, ciekawych
pokazéw slajdéw, edytowanie filméw. Przechowywanie i udostepnianie zdjec i filmow
w chmurze. Aplikacje na laptopy, tablety, smartfony.

5. Gry interaktywne do nauki — czyli Learning Apps, Kahoot, Quizizz. Darmowe platformy
edukacyjne umozliwiajgce tworzenie gier, ¢wiczen interaktywnych, samosprawdzajgcych
sie testéw. Do wykorzystania na laptopie, tablecie, smartfonie, tablicy interaktywnej.

6. Obstuga smartfonu i tabletu. Ustawienia, tworzenie konta Google, pobieranie i obstuga
przydatnych aplikacji, odbieranie i wysytanie maili, tablet a komputer — podstawowe
réznice. Synchronizacja z innymi urzadzeniami.

Grzecznie myszkq, uprzejmie klawiaturg, czyli
o netykiecie

Istotnym aspektem wspodtczesnej ,,zelektryfikowanej” komunikacji miedzyludzkiej jest,
zresztg jak w kazdym systemie porozumiewania sie, kultura wypowiedzi. Warto zastanowic
sie nad przeprowadzeniem zaje¢ dotyczacych poprawnego, uprzejmego zachowywania sie
w internecie. Powinny one przedstawi¢ uczniom zasady tzw. netykiety, czyli kulturalnego
korzystania z sieci, a w szczegdlnosci z kanatéw komunikacyjnych; uswiadomic im, do czego
netykieta zobowigzuje i w jaki sposéb jej przestrzegad.



http://www.logofigle.pl/Home/warsztaty-i-szkolenia-1/komputer-dla-nauczyciela
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Korzystajac z medidw spotecznosciowych, blogédw, wypowiadajac sie na forum i komentujac
artykuty, uzywamy nickéw i avataréw — musimy zatem pamietaé, ze po drugiej stronie
monitora, za internetowymi pseudonimami i obrazkami, takze kryja sie prawdziwe osoby.
Wymieniajgc poglady i po prostu rozmawiajgc, powinnismy by¢ wiec tak samo taktowni

i grzeczni, jak w kontaktach bezposrednich, kiedy przestrzegamy zasad savoir-vivre.
Wirtualnym odpowiednikiem przykazan dobrego wychowania w zyciu realnym jest netykieta.
Warto pamietaé, ze netykieta nie jest skodyfikowanym zbiorem sztywnych nakazéw. Pewne
miejsca w sieci cechuje duza swoboda w wypowiadaniu sie, np. uzywanie lub nieuzywanie
emotikondw, inne — ortodoksyjne wrecz przestrzeganie np. form grzecznosciowych. Ma
jednak za zadanie uswiadamia¢, pouczac i zwraca¢ uwage na zachowania, ktérych sami
oczekujemy lub przeciwnie, unikamy.

Po co nam dobre zachowanie?

Odpowiednie wypowiadanie sie i grzeczna rozmowa w sieci to bezdyskusyjne wymogi kultury
osobistej. Pomagajg one nie tylko w budowaniu wtasnego pozytywnego wizerunku wsréd
internautéw, ale takze utatwiajg komunikacje, ktéra — co zrozumiate — bez komunikatéw
niewerbalnych jest dos¢ zubozona. Przestrzegajgc netykiety, okazujemy szacunek
rozmoéwcom jako realnym osobom, ich poglagdom i wypowiedziom. | tego samego mozemy
oczekiwac od innych — nikt chyba nie zyczy sobie, by jakakolwiek dyskusja z jego udziatem
miata niedbatg, a nawet agresywng czy wulgarng forme.

Najwazniejsze zasady...

...s3 trzy: mysl, nie dziataj na szkode i nie naduzywaj. Nalezy wskazac je uczniom, jako te,
ktére wymagajg stosowania niemal zawsze. Niech zastanowig sie zatem, zanim wyslg kolejny
e-mail z tancuszkiem niezbyt madrych wiadomosci. Niech nie komentujg w ztosliwy, zjadliwy,
agresywny czy prowokacyjny sposob czyjegos$ posta na blogu czy Facebook’u. Niech nie
przesadzajg z iloscig usmiechnietych buziek wstawianych w wypowiedzi w miejsca nalezne
znakom przestankowym. Poza tym mozna oméwic takie wskazéwki:




Ogodlne zasady wypowiedzi (e-mail, blog, posty mediéw spotecznosciowych, wypowiedzi
na forach)

Stosuj polskie znaki diakrytyczne, jezeli piszesz po polsku.

Uzywaj wielkich liter, jesli piszesz e-mail czy bezposrednio sie do kogos zwracasz.
Pisz ,,Tobie”, a nie ,tobie”; ,Wam”, a nie ,wam”, a od razu wszystkim bedzie

po prostu milej!

Nie uzywaj wielkich liter Biw ciggu komunikatu. Wypowiedz zapisana wielkimi
literami jest odbierana jako wykrzyczana. Czy ktos lubi, kiedy sie na niego
krzyczy?

Ostroznie stosuj (tak, tak!) emotikony. Kazda wypowiedz bedzie duzo bardziej
czytelna, kiedy nie bedg zastaniaé jej ideogramy smutnych czy wesotych
,buziek”. Nadmiar emotikondw nadaje kazdej konstatacji infantylny charakter,
a zazwyczaj nie taki efekt chcemy przeciez osiggnac.

Zawsze sprawdz ortografie i pisownie. Btedy to wstyd, gdy mam dzi$ narzedzia
utatwiajgce prawidtowe pisanie!

Poczta elektroniczna

Miejsce na wpisanie tematu w okienku e-maila nie jest przypadkowe, nie
zostawiaj go pustego. Jezeli temat wiadomosci zostanie wtasciwie sformutowany,
utatwisz odbiorcy szybsze dotarcie do odpowiednich informacji i zwiekszysz
swoje szanse na szybka odpowiedz.

Korzystaj z pola ,,BCC”, czyli ,UDW” (,,Ukryty do wiadomosci”), gdy wysytasz
wiadomos¢ do kilku oséb. Nie kazdy chce, by jego adres e-mailowy zostat
ujawniony.

Nie wysytaj duzych zatgcznikéw, czyli wiekszych niz 2 MB.

Nie wysytaj fancuszkow i innych spamujgcych wiadomosci. Czy sam chcesz takie
otrzymywac?

Dostosuj ton wypowiedzi do srodka, jakiego uzywasz. E-mail to tak naprawde
list, co z tego, ze w innej formie? Uzywaj grzecznosciowych zwrotéw, podpisz sie,
kiedy koriczysz wypowiedz.
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Ogodlne zasady wypowiedzi (e-mail, blog, posty mediéw spotecznosciowych, wypowiedzi
na forach)

Stosuj polskie znaki diakrytyczne, jezeli piszesz po polsku.

Uzywaj wielkich liter, jesli piszesz e-mail czy bezposrednio sie do kogos zwracasz.
Pisz ,,Tobie”, a nie ,tobie”; ,Wam”, a nie ,wam”, a od razu wszystkim bedzie

po prostu milej!

Nie uzywaj wielkich liter Biw ciggu komunikatu. Wypowiedz zapisana wielkimi
literami jest odbierana jako wykrzyczana. Czy ktos lubi, kiedy sie na niego
krzyczy?

Ostroznie stosuj (tak, tak!) emotikony. Kazda wypowiedz bedzie duzo bardziej
czytelna, kiedy nie bedg zastaniaé jej ideogramy smutnych czy wesotych
,buziek”. Nadmiar emotikonow nadaje kazdej konstatacji infantylny charakter,
a zazwyczaj nie taki efekt chcemy przeciez osiggnac.

Zawsze sprawdz ortografie i pisownie. Btedy to wstyd, gdy mam dzi$ narzedzia
utatwiajgce prawidtowe pisanie!

Czym skorupka za mtodu?

Przedstawienie uczniom pewnych regut wtasciwego zachowania w internecie jest

o tyle istotne, ze jesli mtodzi ludzie juz od poczatku stang sie grzecznymi internautami,
podwyzszy sie ogélny poziom kultury miejsc wirtualnych rozmoéw. Poza tym zwiekszymy

ich bezpieczenstwo i nauczymy odpowiedniego przetwarzania tresci oraz refleksyjnego
korzystania z materiatéw w sieci publikowanych. Warto wielokrotnie porusza¢ powyzsze
zagadnienia na zajeciach zwigzanych z internetem. Mozna zaproponowac uczniom wspélne
przygotowanie kodeksu netykietowego, np. z kazdg klasg indywidualnie, a potem zebrane
prace wyeksponowac na szkolnym korytarzu. Zasady kulturalnego funkcjonowania w sieci
powinny byé rownie dobrze znane, jak te warunkujace bycie uprzejmym — dzi$ one takze
definiujg osobe, ktéra ma wysoka kulture osobistg.

(oprac. na podstawie Blak, 2012; 10 zasad..., 2016)




Przyktady scenariuszy zaje¢ na temat mediow
spotecznosciowych

Przyktad 1
(oprac. na podstawie scenariusza lzabeli Meyzy, Portale..., b.r.)

Temat: Portale spotecznosciowe — codzienne wyzwania
Klasy VI-VIII szkoty podstawowej
Czas zajec: 45 minut
Cele operacyjne
Uczniowie:
* rozumiejg przyczyny, dla ktérych portale spotecznosciowe majg tak wielu
uzytkownikow;
* znajg pozytywne i negatywne konsekwencje obecnosci na portalach
spotecznos$ciowych;
e wiedzg, jak dbac¢ o prywatnos$¢ na portalach spotecznosciowych.

Metody nauczania i formy pracy

e dyskusja,
e praca indywidualna, w grupach

Potrzebne materiaty

karta pracy nr 1, Profil w internecie”, karta pracy nr 2 , Kto oglada?”, pocieta karta pracy nr 3
,Co zmienie?”, tablica i kreda lub papier i marker, komputery z dostepem do internetu

Przebieg
Cwiczenie 1 (15 minut)
Nauczyciel wprowadza ucznidw w temat zajec: popularnosé portali spotecznosciowych,

pozytywne i negatywne aspekty obecnosci w tych portalach. Uczniowie tez zastanowig sie,
jakich informacji na nich nie zamieszczac.

Nauczyciel dzieli klase na cztery grupy. Kazdej z nich rozdaje karte pracy nr 1 ,,Profil
w internecie” i prosi o zapoznanie sie z materiatem. Nastepnie rozdaje grupom przypisany
im materiat z karty pracy nr 2 ,Kto oglgda?”. Uczniowie po przeczytaniu tekstu majg



http://cyfrowa-wyprawka.org/sites/default/files/uploaded/lekcje/gim_portale-spolecznosciowe-codzienne-wyzwania_material.doc
http://cyfrowa-wyprawka.org/sites/default/files/uploaded/lekcje/gim_portale-spolecznosciowe-codzienne-wyzwania_material.doc
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odpowiedzie¢ na pytania. Po wykonaniu zadania kazda z grup przedstawia swoje odpowiedzi
na forum.

Dodatkowo mogg obejrzeé historie swojego profilu na Facebooku (lub innym popularnym
portalu spotecznosciowym)na komputerach lub telefonach. Nauczyciel prosi, zeby szczegélnie
przyjrzeli sie starszym wpisom, komentarzom i zdjeciom. Nastepnie pobudza uczniéw do
refleksji na ten temat, zadajac pytania: ,,Co czujecie, czytajgc swoje wpisy sprzed roku?”, ,,Czy
dzisiaj zamiescilibyscie taki wpis?”. W nastepnym kroku uczniowie majg sobie wyobrazi¢,

Ze czytajq te wpisy za kilkanascie lat, powiedzieé, co mogliby wtedy czu¢. Omawiajgc
¢wiczenie, mozna odwotad sie takze do pokolenia rodzicéw i zapytac: ,Co wiecie o Waszych
rodzicach, a co o was bedg wiedziaty Wasze dzieci?”, ,,Skad pochodzi/bedzie pochodzi¢ ta
wiedza?”.

Dyskusja (20 minut)

Nauczyciel zaprasza klase do dyskusji na temat: ,,Z jakich portali spoteczno$ciowych
korzystacie?”. Rozmowa powinna zmierza¢ w nastepujgcym kierunku:

Najczesciej spotykamy sie z dwoma rodzajami portali spotecznosciowych, ktérych
przyktadami sg Facebook oraz Ask.fm (lub Twitter). Na Facebooku powinnismy rejestrowac
sie (zgodnie z regulaminem) pod prawdziwym imieniem i nazwiskiem, ale mozemy tez
zarzadzac¢ ustawieniami prywatnosci (np. udostepnia¢ informacje tylko wybranym osobom,
tworzyc¢ grupy). Natomiast na Ask.fm lub Twitterze mozemy ukry¢ sie pod nickiem, jednak
wszystko, co piszemy, dostepne jest nawet dla niezalogowanych oséb. Nawigzujac do
poprzedniego ¢éwiczenia, nauczyciel powinien zwrdci¢ uwage, ze informacje z réznych kont
mozna zintegrowac ze sobg i zadne z nich nie gwarantuje anonimowosci.

Nastepnie na tablicy pojawia sie hasto: ,Portale spotecznosciowe — plusy i minusy
korzystania”. Tablice trzeba podzieli¢ na cztery czesci, oznaczy¢ je ,plusy teraz”, ,,minusy
teraz”, , plusy w przysztosci”, ,minusy w przysztosci”. Uczniowie podajg przyktady do
kazdej kategorii. W dyskusji nauczyciel powinien zaznaczy¢, ze popularnosé portali
spotecznosciowych wigze sie nie tylko z tym, ze odpowiadajg na potrzeby uzytkownikéw
(utrzymywanie kontaktow ze znajomymi, zdobywanie wiedzy, dzielenie sie informacjami,
dziatalno$¢ aktywistyczna), ale takze z tym, ze dla wielu firm udostepniane przez nas dane
stajg sie zrodtem zysku.

W dyskusji o plusach i minusach trzeba zadbac tez o to, by znalazta sie w niej refleksja

o odlegtych konsekwencjach korzystania z portali (profil oglgdany w przysztosci przez
pracodawce, dzieci itp.). Warto tez podkresli¢, ze wrzucajac do sieci informacje i zdjecia,
przenosimy je do sfery publicznej i tracimy nad nimi kontrole. Przed ich zamieszczeniem
trzeba sie zastanowié, czym chcemy sie podzieli¢, a co nalezy zachowad w sferze prywatnej.




Pytania pomocnicze do dyskusji:

e Dlaczego portale spotecznosciowe s3 tak popularne? Dlaczego sami z nich
korzystacie? Dlaczego robig to wasi znajomi?

e Jaki wptyw na korzystanie z nich ma otoczenie (np. réwiesnicy)? Czy jest wsrdd
was ktos lub znacie kogos, kto nie ma konta na Facebooku? Jak to wptywa

na postrzeganie tej osoby przez innych?

e Jak portale spotecznosciowe (np. Facebook) zachecajg nas (zmuszajg?) do dzielenia
sie informacjami o sobie? Po co to robig?

e Komu moze zaleze¢ na zdobyciu informacji o nas z portali spotecznosciowych?
Dlaczego?

e Jak firmy moga zarabiac na portalach spotecznosciowych?

e Jakie konsekwencje w przysztosci moze mie¢ nieprzemyslane zamieszczanie
informacji na portalach spotecznosciowych?

Cwiczenie 2 (10 minut)

Nauczyciel w widocznym miejscu rozktada pociete zdania z karty pracy nr 3 ,,Co zmienie?”
Prosi uczniéw, zeby podeszli i zapoznali sie z hastami. Nastepnie proponuje, zeby kazdy
wybrat zdanie, ktére uwaza za najwazniejsze w kontekscie dbania o swojg prywatnos¢

w przysztosci. Chetne osoby uzasadniajg swéj wyboér. Nauczyciel proponuje, zeby kazdy
wtozyt karteczke do kieszeni i zajrzat do niej po lekcji, kiedy bedzie korzystat z portalu
spotecznosciowego.

Ewaluacja

Po zakonczonych zajeciach nalezy upewnic sie, ze uczniowie:

® znaja plusy i minusy obecnosci w portalach spotecznosciowych;

e potrafig chroni¢ swojg prywatnos¢ na tych portalach;

* majg Swiadomos¢, jak ich dane moga by¢ wykorzystywane przez rézne podmioty
obecne na portalach spotecznosciowych.
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Przyktad 2
(oprac. na podstawie scenariusza lzabeli Meyzy, Wizerunek..., b.r.)

Temat: Wizerunek — jak chroni¢ swoje prawa?
Szkota ponadpodstawowa
Czas zajec: 45 minut
Cele operacyjne
Uczniowie:
e wiedzg, kiedy dochodzi do naruszenia prawa do ochrony wizerunku i innych débr
osobistych;
e potrafig zareagowac w adekwatny sposéb, kiedy ktos narusza wizerunek lub dobra
osobiste ich lub innej osoby;
e deklarujg che¢ podejmowania dziatan, gdy sg Swiadkami naruszenia débr osobistych.

Metody nauczania i formy pracy

e dyskusja,
e praca indywidualna, w grupach.

Potrzebne materiaty

karta pracy ,Gdzie znajde swoje zdjecie?”, karta pracy ,Wizerunek”, karta pracy , Reakcja”,
mate karteczki i dtugopisy, komputery z dostepem do internetu

Przebieg
Wprowadzenie i ¢wiczenie 1 (15 minut)

Nauczyciel wprowadza ucznidw w temat zajec: przypomna sobie sytuacje, w ktérych ich
wizerunek byt utrwalany i dowiedzg sie, co moze sie z nim dalej dzia¢. Nastepnie, pracujgc
na studiach przypadkdw, zastanowig sie, jak reagowaé, kiedy czyjes dobra osobiste sg
naruszane.

Jezeli wczesdnie w klasie nie byto zajeé dotyczacych wizerunku i débr osobistych, prowadzgcy
przypomina, czym sg dobra osobiste i wizerunek oraz pod jakimi warunkami mozemy go
rozpowszechniac.

Nastepnie uczniowie otrzymujg mate kartki. Nauczyciel prosi, zeby zapisali na nich sytuacje,
w ktorej w ostatnim czasie ich wizerunek zostat utrwalony. Moze by¢ to sytuacja, kiedy ktos
inny zrobit im zdjecie, albo taka, w ktdrej oni sami siebie sfotografowali. Wazne, by dokfadnie



http://cyfrowa-wyprawka.org/sites/default/files/uploaded/lekcje/lic_wizerunek-jak-chronic-swoje-prawa_material.doc

przypomnieli sobie, jak na tym zdjeciu wygladali i w jakich okolicznosciach byto zrobione.
Mozna takze dodac, ze nie bedg musieli nikomu pokazywac tego opisu.

Nauczyciel informuje, ze za chwile przeczyta opisy réznych sytuacji (z karty pracy ,,Gdzie
znajde swoje zdjecie?”), w ktdérych to zdjecie mogtoby sie znalez¢. Prosi ucznidw, zeby ci,
ktérzy nie chcieliby, by ich zdjecie zostato umieszczone w danym kontekscie, podniesli reke
do gory. W czasie czytania opisdw nalezy starac sie zapamietaé, na jakie sytuacje zgadzaja sie
wszyscy, na jakie wiekszo$¢, a na jakie nikt (potem mozna to wykorzysta¢ w dyskusji).

Nastepnie nauczyciel inicjuje dyskusje, zadajgc pytania:
e (Czy co$ was zaskoczyto w waszych odpowiedziach?

e W ktérych sytuacjach poczulibyscie, ze wasze prawo do wizerunku lub inne dobra
osobiste (np. prawo do dobrego imienia) zostaty naruszone?

e Jak mozemy reagowac, kiedy po sieci krgzy nasze zdjecie, a my tego nie chcemy?

e Jak mozemy zapobiegac sytuacjom, w ktérych nasz wizerunek jest wykorzystywany
w krzywdzacy dla nas sposdb?

Nauczyciel wyjasnie, ze kazdy ma prawo zareagowac, kiedy widzi, ze kto$ wykorzystuje
jego wizerunek w sposob, ktéry mu nie odpowiada. Powinnismy reagowac takze, jezeli
podejrzewamy, ze innym dzieje sie krzywda w zwigzku z wykorzystaniem ich wizerunku.

W czasie podsumowania nalezy zwré¢ tez uwage na to, ze wrzucajac zdjecie do internetu,
tracimy nad nim kontrole. Nauczyciel méwi, ze za chwile wspdlnie zastanowimy sie, jak
mozemy radzi¢ sobie w sytuacjach, kiedy widzimy, ze prawo do ochrony wizerunku naszego
lub innych osdb jest naruszone.

Cwiczenie 2 (25 minut)

Nauczyciel dzieli uczniéw na trzy grupy i rozdaje kazdej z nich przypisany jej tekst z karty
pracy ,Wizerunek”. Uczniowie majg chwile na zapoznanie sie z trescig. Potem otrzymuja
pociete zadania z karty pracy ,,Reakcja”. Nauczyciel wyjasnia, ze na kartkach znajduja sie
mozliwe sposoby reagowania na sytuacje, o ktérych wtasnie przeczytali. Prosi uczniow, zeby
utozyli je w kolejnosci: od reakc;ji, do ktérej sktaniajg sie w pierwszej kolejnosci, do tej, ku
ktdérej sktaniajg sie najmniej.

Po skonczonej pracy nauczyciel prosi kazdg z grup, zeby opowiedziata, czego dotyczyta ich
historia i jakie sposoby reagowania wydajg im sie najbardziej pozgdane, a jakie najmnie;j.
Uczniowie wraz z nauczycielem wspdlnie je omawiajg. Na koniec prowadzacy zajecia pyta
uczniow, czy przychodzg im do gtowy jakie$ inne sposoby reagowania na przedstawione
sytuacje.




[:] Zeszyt 1

Cwiczenie 3 (5 minut)

Nauczyciel zapisuje na tablicy zdanie: ,W sytuacji, kiedy komus dzieje sie krzywda, zrobie...
”. Prosi, zeby uczniowie wyijeli kartki, na ktérych wczesniej opisywali swoje zdjecie, odwrdcili
je i przepisali zdanie z tablicy, a potem uzupetnili zgodnie z tym, co myslg. Mozna poprosié
chetnych o podzielenie sie swoimi refleksjami.

Ewaluacja
Po zakonczonych zajeciach nalezy upewnic sie, ze uczniowie:
* rozumieja, jakie moga by¢ konsekwencje naruszenia prawa do wizerunku?
e wiedzg, jak reagowac w sytuacji, kiedy kto$ narusza czyjes (lub ich) dobra osobiste?
* sg bardziej wrazliwi na sytuacje, kiedy innym dzieje sie krzywda?
Jezeli czas na to pozwala, mozna takze odegrac z uczniami scenki, ktére beda obrazowac,
jakie sg mozliwe reakcje w sytuacji, gdy widzimy, ze komus dzieje sie krzywda (przyktadowe
tematy scenek: Co robi¢, kiedy widze, ze inna osoba kreci film na imprezie z zamiarem
wrzucania go do sieci? Jak zaczag¢ rozmowe z osobg, na temat ktérej krgzy w sieci
kompromitujacy filmik? Jak reagowaé, kiedy wszyscy wokot smiejg sie z mema, ktoéry jest dla
kogos krzywdzgcy?).
Dodatkowo w ramach realizacji projektu klasowego mozna zaproponowad uczniom
stworzenie witasnej piosenki (teledysku) dotyczacej ochrony wizerunku w sieci lub spotu,
ktéry informowatby innych uczniéw, jak mozna reagowaé, kiedy naruszane sg czyjes dobra

osobiste.

Przyktad 3
(oprac. na podstawie scenariusza Michata Wysockiego, Netykieta..., b.r.)

Temat: Netykieta, czyli o kulturze w internecie
Klasy VI-VIII szkoty podstawowej

Czas zajec: 45 minut

Cele operacyjne

Uczniowie:

e wiedzg, ze w komunikacji przez internet obowigzujg takie same zasady kultury
i grzecznosci, jak w czasie spotkan bezposrednich;

® rozumiejq, ze przestrzeganie zasad kultury i troska o jezyk uzywany w komunikacji
majg wptyw na ich wizerunek;




* pamietajg, ze porozumiewanie sie w sieci wymaga dostosowania jezyka do
charakteru danego kanatu komunikacji.

Metody nauczania i formy pracy

e dyskusja,
e praca w grupach, z catg klasa.

Potrzebne materiaty

karta pracy ,Netykieta, czyli o kulturze w internecie”, tablica i kreda lub papier i marker,
dodatkowo komputery z dostepem do internetu, aplikacja Prezentacje Google

Przebieg
Pytania na rozgrzewke (10 minut)

Nauczyciel zadaje pytanie: ,W jaki sposéb mozemy komunikowac sie z innymi za pomoca
internetu?”.

Zapisuje na tablicy 7-8 najczestszych odpowiedzi.
Pytania pomocnicze:

e (Czy winternecie komunikujemy sie wytgcznie za pomoca jezyka pisanego?

e W jaki sposdéb mozemy komunikowac sie ze sobg za posrednictwem portali
spotecznosciowych?

e W ktérym z przypadkédw komunikacja bardziej przypomina rozmowe, a kiedy
tradycyjna korespondencje?

e Co decyduje o wyborze danego medium jako sposobu komunikacji z innymi?

e Ktére medium bardziej sprzyja interaktywnosci, jest nastawione na szybka
odpowiedz?

e Kiedy zaczepienie kogos na czacie jest nieodpowiednie, a kiedy napisanie e-maila jest
nieefektywne?

Sugerowane odpowiedzi to:

e komunikatory;

* Skype;

e forainternetowe (w tym fora tematyczne o ograniczonym dostepie);
e portale spotecznosciowe (jak NK.pl, Facebook, Twitter i inne);

e e-mail;

e blogi, w tym komentarze zamieszczane pod poszczegdlnymi wpisami;
e czaty.



https://edukacjamedialna.edu.pl/media/catalogue/attachment/Netykieta_czyli_o_kulturze_w_internecie.pdf
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Nauczyciel pyta: ,Jakie zasady obowigzujg w odniesieniu do kazdej z wymienionych form
komunikacji?”. Zapowiada, ze forum internetowe i e-maile zostang szczegétowo omowione
w dalszej czesci zajec.

Pytania pomocnicze:

e (Czy rozmawiajac z kolezankg na komunikatorze, robimy to w taki sposdb, jak
na otwartym forum internetowym?

e (Czy zamieszczajgc post na Facebooku, robimy to w taki sam sposéb, jak piszac
e-mail?

e Ktoére z wskazanych sposobdw kontaktu sg najbardziej swobodne, a ktére wymagaja
troski o przestrzeganie zasad ortograficznych i uzywanie zwrotéw grzecznosciowych?

Cwiczenie 1 i dyskusja (10 minut)

Uczniowie otrzymujg wydruk zadania 1 z karty pracy , Netykieta, czyli o kulturze
w internecie”. Nauczyciel prosi o szybka lekture.

Zadaje pytania:

e Jakie typowe dla foréow internetowych zjawiska obserwujemy w tej rozmowie?

e Jakiego typu btedy popetniajg poszczegdlni uzytkownicy?

e Dlaczego na forach internetowych z tatwoscig przychodzi nam obrazanie innych
0sob?

Pytania pomocnicze:

e (Czy w czasie bezposredniego spotkania poszczegdlni rozmoéwcy zwracaliby sie do
siebie w ten sposdb?

e (Czy nieprzestrzeganie zasad kultury na forach internetowych jest tylko kwestig ztego
smaku, czy ma konsekwencje praktyczne dla jego uczestnikéw? Jakie?

e Co jest celem dziatania uzytkownika , Gizmo”? W jaki sposéb powinni odnosic sie do
niego pozostali uczestnicy dyskus;ji?

e Jaki btad popetnia uzytkownik ,Anita”? W jaki sposéb mozna kulturalnie zwrdcié jej
uwage?

Nauczyciel moze tez poprosic¢ cztery osoby o przeczytanie na srodku sali dialogu z forum.
Wowczas zadaje pytania:

e (Czy w czasie bezposrednich kontaktdw rzeczywiscie zwracamy sie do siebie w ten
Sposob?
e Dlaczego na forach internetowych zachowujemy sie inaczej?




Praca w grupach (15 minut)

Nauczyciel dzieli klase na pieé grup. Kazdy zespét powinien otrzymac jedno zadanie z puli nr 2
z karty pracy ,Netykieta, czyli o kulturze w internecie”.

W pierwszej kolejnosci nauczyciel prosi poszczegdlne grupy, aby wyobrazity sobie, ze sg
odbiorcami konkretnych wiadomosci. Czy tak przygotowana wiadomosc¢ zwieksza szanse
nadawcy na pozytywne ustosunkowanie sie do jego prosby lub propozyc;ji?

Nastepnie uczniowie wprowadzajg do wiadomosci niezbedne poprawki, ktére zwieksza
szanse pozytywnego rozpatrzenia zawartej w nich prosby lub propozycji.

Dyskusja koricowa (10 minut)

Nauczyciel prosi kolejne grupy o zaprezentowanie wynikow pracy. Zacheca pozostatych
uczniow do wygtaszania opinii i komentarzy.

Zadaje pytanie: 0 jakich zasadach powinnismy pamietaé w czasie pisania e-maili?”. Czy
zasady te, to tylko kwestia kultury i grzecznosci?

Pytania pomocnicze:

e (Czy pozytywnie ustosunkowujemy sie do chaotycznie przedstawionych propozycji
napisanych niedbatym jezykiem?

e Jaka jest rola tematu wiadomosci? Jakie informacje powinna zawierac?

e Czy nasz adres e-mailowy moze mie¢ znaczenie w kontakcie z innymi?

e Jakie zwroty grzecznosciowe powinnismy stosowac?

Nalezy zwrdcié szczegdlng uwage ucznidw na nastepujgce elementy:
e zwroty grzecznosciowe otwierajgce i zamykajgce wiadomos¢;
e koniecznos¢ postugiwania sie polskimi znakami;
e nadanie adekwatnego, krétkiego i zrozumiatego dla odbiorcy tematu;
e rdzny styl, w zaleznosci od wieku odbiorcy i charakteru naszego komunikatu.

Ewaluacja

Po zakonczonych zajeciach nalezy upewnic sie, ze uczniowie:

® rozumiejq, ze w czasie kontaktu z innymi osobami za posrednictwem internetu
réwniez obowigzujg zasady kultury i grzecznosci;

* znajg podstawowe zasady przygotowywania wiadomosci za pomocg poczty
elektronicznej i wiedzg, ze ich przestrzeganie zwieksza szanse osiggniecia zatozonych
efektow;
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e pamietajg, ze rézne formy komunikacji w sieci wymagajg zastosowania réznych
zasad;

e wiedzg, ze sposdb, w jaki komunikujg sie w internecie, ma wptyw na ich wizerunek
w sieci.

Dodatkowo nauczyciel moze rozszerzy¢ zajecia o przygotowanie przez uczniéw prezentacji
dotyczacej etykiety. Dzieli klase na piec¢ grup. Kazdy z zespotdw przygotowuje prezentacje,
pracujgc w chmurze (Prezentacje Google). Kazda z zasad i jej opis powinny znalez¢ sie

na odrebnym slajdzie, a ich tytuty moga mie¢ forme pytan, np.

e Czy nadates$ zrozumiaty temat wiadomosci?
e (Czy postugujesz sie odpowiednimi zwrotami grzecznosciowymi?

Sprawdz, czy potrdfisz...

e wskazac réznice miedzy pokoleniem cyfrowych tubylcéw i imigrantéw.

e wykorzystywac serwisy spotecznosciowe w swojej pracy z uczniami i wspotpracy
z innymi nauczycielami.

e postugiwac sie dziennikiem elektronicznym w celu kontaktowania sie z uczniami
i rodzicami.

e przygotowac scenariusz lekcji z wykorzystaniem platformy edukacyjne;j.
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